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Introducéo

Apesar da sua dimensdao técnica muito ligada a construgédo, a métrica, aos sistemas de
representacdo e a legalidade, a arquitetura distingue-se, essencialmente, pelo seu
vinculo & questdo humana e simbdlica, consequentemente ao universo subjetivo. E com
a ambicdo de mapear parte deste universo que nasce este projeto, que junta duas
pessoas de areas diferentes, numa analise quantitativa e estatistica de algumas
questdes relevantes para a arquitetura.

Como € que costuma usar a sua casa? O que gosta de ter perto, a mdo? O que gosta
de ter longe? Como gosta de ir de um sitio para o outro? Onde faz as coisas e onde ndo
as quer fazer? Todas estas séo questdes que levantamos quando estamos a fazer um
projeto de arquitetura. Muitas vezes, percebemos que as pessoas nao sabem bem o
gue querem. Outras vezes, estdo demasiado presas a imagens que viram e ndo sabem
porque é que gostam delas. O trabalho do arquiteto é, muitas vezes, o de um tradutor.
Tem de perceber o que o outro, realmente, pretende e saber as suas preferéncias.
Enumera-las e sistematiza-las torna-se, assim, uma necessidade para melhor
compreender e traduzir aquilo que as pessoas pensam.

A construcdo de modelos mateméaticos permite-nos entender a forma como as pessoas
lidam com determinados espacos e gerar formas de organizacdo espacial, que pode ser
traduzida no desenho de habitagBes ou de outros edificios. Este parece-nos ser um
instrumento importante de analise de espagos, programas, atividades e outras
componentes que possam ter interesse para a perce¢do da realidade em arquitetura,
bem como ajudar a complementar e corrigir as ideias pré-concebidas que temos do
mundo. Isto ndo quer dizer que achemos possivel que os modelos matematicos
substituam os arquitetos. Contudo, achamos que a analise matematica pode informar o
arquiteto e ajuda-lo a decidir.

Construir um modelo sobre a realidade, seja com que instrumento for, implica, sempre,
uma simplificac@o brutal da mesma, estamos a escolher uma informag&o em detrimento
de outra e, nesta escolha, muitos aspetos acabam por ficar de fora. Por outro lado, ao
simplificarmos a complexidade do real, ganhamos escala de andlise e, de forma muito
concisa e particular, conseguimos isolar alguns elementos e estuda-los.

Objetivos do Projeto de Investigacao

Neste projeto quisemos centrar a nossa atencao nas preferéncias das pessoas sobre a
forma como organizam diferentes atividades na sua habitacdo. Em particular, analisar
qual o papel das divisbes na casa contemporanea, relacionando espacos com
atividades quotidianas. Temos como horizonte a possibilidade de transformar dados
subjetivos em dados objetivos, bem como caracterizar as preferéncias das pessoas
sobre a forma como dividem o0s espacos. Isto leva-nos a pensar sobre algo que na
arquitetura € imaterial e que representa, de alguma maneira, o seu grau zero. Esta
investigacdo centra-se, portanto, naquilo a que tipicamente se chama o programa de
um edificio, neste caso, de uma habitacédo.
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Sabendo que as pessoas, geralmente, ndo sabem com exatid&do o que pretendem e que
tém consigo problemas de traducdo, propomos, ainda assim, um estudo sobre aquilo
gue indicam ser as suas preferéncias. Esta investigacdo baseia-se em dados revelados
pelas pessoas num determinado momento, por isso, a sua base de observacédo sera
sempre datada, desta forma as inferéncias que dai se retirarem estardo,
inevitavelmente, conectadas com o momento de recolha dos dados que estamos a
tomar como base.

Finalmente, o objetivo mais préatico deste projeto € o de informar a decisdo do arquiteto
sobre o desenho de uma habita¢do, na sua vertente mais funcional, ou seja, melhorando
a distribuicéo das atividades / funcdes pelos diversos espacos.

Metodologia e Alguns Resultados Estatisticos

A investigacdo que propomos centra-se na recolha e tratamento de dados obtidos
através de inquéritos feitos online a um universo de 129 pessoas com 12 nacionalidades
diferentes, vérias idades e profissdes. Destacamos, ainda, que a grande maioria dos
inquiridos declararam viver num apartamento na cidade. Estes inquéritos procuram
retratar as preferéncias das pessoas acerca da organizacdo e do uso dos diferentes
espacos da casa, em funcdo das atividades. Obviamente, as suas preferéncias ndo séo,
em si, boas nem mas, nem certas ou erradas, sdo somente as suas preferéncias
reveladas naquele preciso momento.

Neste questionario pedimos que os inquiridos distribuissem um ndmero de atividades
comuns pelas diferentes divisbes de uma habitacdo. Esta escolha foi restringida em
relag@o ao numero de espacos disponiveis e as atividades que podiam escolher. A ideia
€ saber como é que as pessoas agrupam um numero restrito de atividades por
diferentes espacos. Quais das atividades tém afinidades e quais as que se rejeitam.

As atividades que enquadram este estudo e sobre as quais refletimos sédo: lazer,
cozinhar, comer, trabalhar e dormir. Os cenarios propostos obrigam a restricbes. Numa
primeira fase, pediu-se as pessoas que distribuissem as cinco atividades numa
habitacdo com dois espacos, ou seja, duas divisdes. De seguida, com a mesma logica,
pediu-se a distribuicdo das cinco atividades em habitagbes com trés, e, por fim, com
cinco divisdes?.Foi ainda perguntado a que divisdo as pessoas preferiam anexar um
espaco exterior. E, por ultimo, qual a dimenséo relativa das divisbes, qual a maior e qual
a menor.

Com esta informacao foi possivel construir um modelo de organizacao do programa da
casa, caracterizar a sua relacdo com o exterior e perceber que atividades necessitam
de divisbes com maior ou menor dimensao. A realizacdo de testes estatisticos permitiu
concluir, com diferentes graus de confianca, quais as preferéncias das pessoas em
relacdo a organizacao de atividades por espacos e qual a relacdo que tém umas com
as outras.

Analises simples de estatistica, de frequéncia e correlagéo, revelam, por exemplo, uma
forte preferéncia por viver numa casa em que a atividade cozinhar é isolada numa s6
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divisdo, ao invés de estar integrada na sala, mesmo que, no limite, isto implique ter uma
Unica divisao para dormir, lazer e trabalhar.

Recorrendo a uma analise estatistica, de principal components, podemos reduzir o
namero de varidveis que necessitamos para explicar a organizagdo da casa e,
curiosamente, obtivemos trés componentes que todos reconhecemos, a cozinha, onde
se cozinha e come; a sala, onde se faz lazer e trabalha e o quarto, onde se dorme3.Esta
analise revela ainda uma forte preferéncia por viver numa casa com um espaco exterior
(ex. uma varanda) na sala, em vez de o ter na cozinha ou no quarto. Podemos também
concluir, com um elevado grau de confianca, que o quarto é, preferencialmente, a
divisdo mais pequena da casa.

A constru¢do de modelos para previsao também é possivel em arquitetura. Modelos
estimados com os dados recolhidos permitem, por exemplo, prever qual a organizagado
de casa preferida por um individuo, apenas baseado em algumas das suas
caracteristicas. Este tipo de andlise pode, em certa medida, ajudar o trabalho do
arquiteto no desenho de estruturas simples ou complexas. Contudo, deve ser sempre
complementada com outro tipo de informac¢do, nomeadamente, informacédo qualitativa.
Ignorar totalmente os dados empiricos ou o0s testes estatisticos parece ser, no minimo,
contraproducente.

O projeto e a sua metodologia
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Implicagbes Praticas dos Resultados

Os resultados estatisticos ndo tém apenas relevancia académica, mas também pratica.
Por exemplo, os dados recolhidos sugerem que certas plantas e organizacbes de
habitacdes vao mais ao encontro das preferéncias do consumidor médio do que outras.
Em particular, o estudo mostra alteragcbes a diversas plantas de casas que s&o
suportadas pela evidéncia empirica. Assim, mostramos como os dados estatisticos
podem ser usados de uma forma muito pratica na definicdo e organiza¢éo do programa
de uma habitacao.

Para a casa de duas divisbes, a evidéncia estatistica mostra que a organizacdo da
habitacéo na Figura 1b é preferivel & organizacdo adotada na Figura 1a.
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A Figura 1a pode representar, por exemplo, uma casa com um pequeno espago de
dormir com ligag&o ao exterior e com uma divisdo maior onde se cozinha, come, trabalha
e faz lazer. A Figura 1b mostra a mesma casa, contendo as alteracfes sugeridas pela
evidéncia estatistica, em que, na divisdo mais pequena, se cozinha e come e, na divisdo
maior, que anexa o espaco exterior, se trabalha, dorme e faz lazer.

2 ESPACOS Figura 1a 2 ESPACOS Figura 1b
Organizagao casa 1 Organizagdo casa 1, com correc¢do do modelo estatistico
ESPACO 1 ESPACO 2 ESPACO 1 ESPACO 2

cozinhar

f

comer

/

lazer

lazer

trabalhar

/

dormir

exterior

trabalhar

exterior

Este tipo de alteracdes pode, também, ser observado nos casos de trés divisdes: ver
Figuras 2a e 2b.

3 ESPACOS Figura 2a 3 ESPACOS Figura 2b

Organizagdo casa 2 Organizagdo casa 2, com correc¢do do modelo estatistico

ESPACO1  |ESPACO 2 ESPACO1  |ESPACO 2

cozinhar

/

comer

exterior

cozinhar

/

comer

/

exterior lazer

E curioso reparar que, no caso de multiplos espacos (Figuras 3a e 3b), havia a
possibilidade de separar todas as atividades, e, ainda assim, os inquiridos preferiram
continuar a agregar algumas delas, gerando uma organizacao igual & anterior, em que
havia trés espacos disponiveis para cinco atividades. Parece, assim, que uma casa para
estas atividades ndo necessita de mais do que trés espacos distintos. Isto ndo quer dizer
gue as pessoas queiram casas com apenas trés divisdes, mas antes, que se houvesse
mais divisdes seria para repetir algumas destas atividades.

lazer

trabalhar

ESPACO 3
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MULTIPLOS ESPAGOS Figura 3a MULTIPLOS ESPACOS Figura 3b

Organizacdo casa 3 Organizagdo casa 3, com correccdo do modelo estatistico

ESPAGO 1 - ESPAGO2  ESPACO4 ESPACO1  ESPACO2

exterior

lazer

trabalhar

ESPACO 3

ESPACO 5 ESPACO 3 @

Relembramos que o modelo ndo pretende desenhar a casa, nem se assume como
melhor ou pior, simplesmente indica quais as preferéncias reveladas pelas pessoas e
gera uma organizacao que tem maior probabilidade de agradar a um maior nimero de
pessoas.

Concluséo

A introducdo da andlise estatistica na pratica arquiteténica possibilita aproximacfes a
programas complexos, com muita informacdo para cruzar e sem utilizador definido,
como é o caso, entre outros, de um aeroporto, ou de um hospital. Estes edificios, que
séo desenhados para todos e para ninguém em particular, podem beneficiar muito com
a informacédo gerada pelos dados estatisticos. Conhecendo as preferéncias dos seus
utilizadores, podemos projetar espacos mais adequados. Podemos perceber a posicao
relativa dos espacos/atividades que as pessoas preferem, percebendo, assim, quais se
devem juntar ou anexar e quais se devem separar ou isolar. Mesmo no caso da relacao
com um cliente definido, para a construgdo da sua casa, este instrumento pode ser
usado para compilar a difusa informacéo que se recebe.

A andlise estatistica permite-nos também estudar as preferéncias das pessoas sobre,
por exemplo, cores, luz, geometrias, volumes e materiais. Podemos, também, saber se
h& uma relagéo entre as propor¢des de um espaco e 0 seu sentimento de conforto, ou
que tipo de luz as pessoas revelam preferir num determinado contexto. Assim, 0 uso
deste tipo de instrumentos, em arquitetura, parece-nos bastante pertinente. Esperamos
com este estudo dar um primeiro passo, mesmo que pequeno, nessa direcdo em que a
arquitetura e a estatistica se conjugam.
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1 Arquimetria € um neologismao criado por nés, que nasce da juncao de duas palavras, Arquitetura
e Métrica. Referimo-nos a Arquimetria quando queremos falar do estudo quantitativo
(matematico e/ou estatistico) da arquitectura, tal como a Biometria, a Sociometria ou a
Econometria se referem ao estudo quantitativo da Biologia, Sociologia e Economia.

2 Com cinco divis6es disponiveis os inquiridos tinham a possibilidade de separar todas as
atividades em diferentes espacos.

3 A andlise de principal components procura, essencialmente, encontrar um pequeno nimero de
variaveis que expliguem a quase totalidade dos dados recolhidos. Por exemplo, neste estudo
verificou-se que as actividades “cozinhar” e “comer” se podem agregar numa s6 variavel a que
chamamos “cozinha”.
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