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Resumo

Esta dissertagdo foca-se no Cemitério do Alto de Sao Jodo, em Lisboa, adotando uma
abordagem tripartida: historica, educativa e, sobretudo, tecnoldgica. O foco principal recai
sobre a integracao e aplicagdo de tecnologias digitais no estudo e valorizagdo do patrimonio

cemiterial, com especial atengdo ao seu potencial como recurso pedagdgico no século XXI.

A investigacdo explora de que forma as ferramentas tecnoldgicas — como realidade
aumentada, digitalizacdo 3D, plataformas interativas e sistemas de georreferenciagdo — tém
vindo a transformar a percecao, o acesso ¢ a aprendizagem associados a este espago patrimonial.
O cemitério ¢ analisado ndo apenas pelo seu valor historico, cultural e artistico, mas também

como laboratorio de inovacao digital no ensino do patrimoénio.

O recorte temporal incide sobre a uUltima década, permitindo avaliar a evolucdo
tecnologica no contexto educativo e antecipar caminhos futuros para a mediacao digital em
espacos patrimoniais. O estudo propde, assim, uma reflexdo critica sobre o papel das
tecnologias emergentes na renovacao das praticas pedagogicas e na promo¢ao de uma nova

relacdo com a memoria e o territorio.

Palavras chave: Cemitério, Historia, Tecnologias, Aprendizagem, Ensino



Abstract

This dissertation focuses on the Alto de Sdo Jodo Cemetery in Lisbon, adopting a
tripartite approach: historical, educational, and, above all, technological. The primary emphasis
lies on the integration and application of digital technologies in the study and enhancement of
cemetery heritage, with particular attention to its potential as a pedagogical resource in the 21st

century.

The research explores how technological tools — such as augmented reality, 3D
digitization, interactive platforms, and georeferencing systems — have been transforming the
perception, accessibility, and learning processes related to this heritage space. The cemetery is
analyzed not only for its historical, cultural, and artistic value, but also as a site of digital

innovation in heritage education.

The temporal scope focuses on the past decade, allowing for an assessment of
technological evolution in educational contexts and the anticipation of future pathways for
digital mediation in heritage sites. The study thus offers a critical reflection on the role of
emerging technologies in renewing pedagogical practices and fostering a new relationship with

memory and place.

Keywords: Cemetery, History, Technologies, Learning, Teaching
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Introducéo

Tradicionalmente os cemitérios sao vistos em primeiro lugar como espagos para rituais
fanebres e, muito secundariamente, como pontos de interesse artistico, histérico, arquitetonico,

social ou turistico.

Este estudo propde uma reavaliacdo do valor patrimonial dos cemitérios, realgando o
seu potencial enquanto espagos de aprendizagem ao longo da vida e para todas as idades, através
de abordagens interdisciplinares que combinam Histéria e Psicologia da Educagdao com

tecnologias.

Importa, desde ja, sublinhar que qualquer iniciativa em cemitérios jamais pode ser
entendida “de forma superficial, gerando impactos, mas como uma atividade cultural, de

interesse social, artistico, humanistico” (Farinha, 2021, p. 27).

A dissertagdo visa explorar o papel do Cemitério do Alto de Sdo Jodo, em Lisboa, e o
seu potencial educativo no ensino informal, com recurso as tecnologias. Este estudo pretende
mostrar como 0s cemitérios podem ser transformados, através da utilizacdo de tecnologias
como a realidade aumentada e a virtualizacao, enriquecendo o processo educativo informal e,

eventual e posteriormente, formal.

A capital portuguesa € servida por 7 cemitérios - Prazeres, Olivais, Carnide, Ajuda,
Lumiar, Benfica e Alto de Sdo Jodo — a que se juntam outros trés com particularidades

especificas: os cemitérios Judaico, Alemao e Britanico.

Quadro 1

Cemitérios de Lisboa por ordem crescente de extensao
(criagdo nossa com base em Cabago, 2009, p. 35).

Cemitério Hectares
Olivais (1897) 4,3
Ajuda (1786) 4,9
Lumiar (1892) 10,3
Benfica (1869) 10,5
Prazeres (1833) 12
Carnide (1996) 21,9
Alto de Sao Joao (1833) 22

12



Para melhores efeitos de visualizagdo comparativa vejam-se 0s anexos.

A escolha do Cemitério do Alto de Sdo Jodo como estudo de caso, o maior de todos
eles, com 22 hectares, justifica-se pela sua relevancia historica, artistica e simbolica no contexto
urbano de Lisboa, bem como pelo seu potencial como espago de experimentacdo de novas
formas de mediacdo cultural e memorial, pois constitui um verdadeiro repositorio de arte
funeraria, memoria coletiva e narrativas identitarias que atravessam diferentes periodos da

histéria portuguesa.

A sua riqueza patrimonial, arquitetonica, escultorica e biografica, oferece condigdes
excecionais para o desenvolvimento de visitas culturais e itinerarios de memoria, permitindo
articular a dimensao informativa do patriménio com a dimensdo evocativa da memoria.
Contudo, o acesso fisico a este tipo de espaco ¢ frequentemente limitado, quer por

constrangimentos logisticos e emocionais, quer pela propria natureza do local.

Neste contexto, a utilizagdo de tecnologias digitais e estratégias de mediacdo a
distancia surgem como um meio de “levar o cemitério as pessoas”, complementando o gesto
inverso de “levar as pessoas ao cemitério”. A criagdo de experiéncias imersivas, interativas e
acessiveis a partir de plataformas digitais, como visitas virtuais, narrativas multimédia, mapas
interativos ou aplicacdes moveis, amplia o alcance educativo e emocional do patriménio
funerario, aproximando o publico de um espaco que ¢ simultaneamente lugar de cultura, de

memoria e de reflexdo sobre a condi¢ao humana.

Assim, o Cemitério do Alto de Sao Jodo revela-se um caso exemplar para investigar
como o digital pode prolongar e reinventar a experiéncia patrimonial, permitindo novas formas

de frui¢cdo, aprendizagem e envolvimento com a memoria coletiva.

Frequentemente estes locais sdo chamados museus ao ar livre e assim nos surgem em
termos de utilizacdo, mas conceptualmente ndo é unanime esta designacdo. A ICOMOS,
International Council of Monuments and Sites, refere os museus ao ar livre nos seus Estatutos
(ICOMOQS, 2021, art® 4), mas nao clarifica o que sdo. A AEOM, Association of European Open
Air Museums (2025) inclui diferentes membros Associados, que passam também por museus

Vivos, ou seja, que recriam vivéncias antigas. Nenhuma menciona 0s cemitérios.

Num mundo em que grande parte do entretenimento ocorre em formato digital, poder
dotar o contexto educativo desta fusdo de patrimonio e tecnologia pode ajudar a aumentar o

interesse pelo estudo da Histdria. A possibilidade de aceder a conteldos interativos — como

13



videos, mapas virtuais, biografias animadas ou linhas temporais interativas através de
smartphones ou tablets torna o ato de aprender mais atrativo, proporcionando uma experiéncia

envolvente e multissensorial, recorrendo a aprendizagem ativa como abordagem pedagdgica.

O modelo tradicional de ensino instrucionista, no qual o professor é o detentor do
conhecimento e o aluno, um mero recetor passivo, esta ultrapassado. A evolucdo pedagdgica
tem apontado para abordagens mais centradas no estudante, valorizando a aprendizagem ativa,
o0 desenvolvimento de competéncias e a construcdo do conhecimento através da interacdo, da
experimentacdo e da resolucdo de problemas. Novos modelos onde se insere o ensino por
projetos e a aprendizagem colaborativa refletem esta mudanca de paradigma, respondendo as

exigéncias de uma sociedade em constante transformacao.

Num mundo hiperconetado, a aprendizagem ocorre tanto por meio da interacdo com
outras pessoas quanto com maquinas e sistemas digitais, ou seja, as tecnologias desempenham
um papel ativo no processo de aprendizagem, algo que muitos modelos educacionais
tradicionais ainda ignoram, razdo pela qual nos focaremos na aprendizagem ativa (2.2.), na

gamificacdo (2.3) e no conectivismo (2.4).

Neste sentido, a dissertacdo sublinha as oportunidades que as tecnologias
proporcionam para a criacdo de experiéncias educativas imersivas, ja sancionadas pelo campo

da psicologia da aprendizagem.

Estas solucdes tecnoldgicas permitem que a populacéo, em particular as camadas mais
jovens, interajam com o espaco de forma mais dindmica, integrando conhecimento histérico,
artistico e antropoldgico com experiéncias educativas interativas. Assim, este trabalho pretende
evidenciar os beneficios do investimento nos cemitérios como espagos educativos, abordando
tanto as suas potencialidades como os desafios que se colocam para que possam cumprir uma

funcdo mais abrangente, que va além dos rituais funebres e do turismo pontual.

Recorda-se que, mesmo que esteja “estabelecido em conceitos e praticas comuns, o
patrimonio cultural ndo possui uma existéncia a priori, como elemento dado, pronto a ser
apropriado, usado e compreendido como tal. Pelo contrério, torna-se evidente que ¢ através de
um jogo de decisGes, interesses, simbolismos e agdes politicas que 0s espacgos urbanos,
especialmente as suas areas centrais antigas, vém sendo revalorizados, reconstruidos e
ressignificados, atraves de estratégias que visam a preservacgdo e 0 uso de aspetos materiais e

imateriais desses espagos” (Castro & Tavares, 2016, p. 118).
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Em sintese, a combinagdo do patrimonio cemiterial com a tecnologia oferece uma
forma de modernizar o processo de ensino e aprendizagem, tornando-o mais acessivel,
interativo e adequado ao perfil das novas geracdes, para as quais o mundo digital ja ndo é uma

simples ferramenta, mas uma extensao da realidade e da sua experiéncia de aprendizagem.

Formulacéo de problemas

De que forma a integracao de tecnologias digitais (como realidade aumentada,
aplicativos moéveis e plataformas interativas) no Cemitério do Alto de Sao Joao pode aumentar

a aprendizagem informal sobre patriménio historico e cultural?

Qual o impacto das tecnologias digitais no envolvimento ¢ interesse da populacao em

visitas ao Cemitério do Alto de Sdo Joao?

Como ¢ que as tecnologias digitais podem ser adaptadas para maximizar o valor
educativo do Cemitério do Alto de Sao Jodo e tornd-lo um recurso acessivel a diferentes faixas

etarias e grupos sociais?

Obijetivos

O objetivo geral foi investigar de que forma a integracao de tecnologias digitais no
Cemitério do Alto de Sao Jodo pode ser utilizada como ferramenta educativa, potenciando o

ensino e a aprendizagem sobre o patrimdnio cultural e histérico, em contextos informais.

Objetivos Especificos

1. Analisar o potencial educativo do Cemitério do Alto de S&o Jodo como um
recurso para o ensino informal, através da avaliacdo de elementos historicos, artisticos e

culturais presentes no cemitério que podem ser explorados em contextos educativos.

2. Desenvolver e testar tecnologias digitais (ex.: realidade aumentada,
aplicativos interativos, visitas virtuais) aplicadas ao contexto cemiterial, através da
identificacdo de ferramentas tecnoldgicas mais eficazes para a mediagdo do patrimonio cultural

e historico em espacos cemiteriais.

3. Identificar as melhores préaticas para adaptar tecnologias digitais a diferentes

publicos (faixas etarias e grupos sociais).
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4. Tornar o cemitério um recurso acessivel e inclusivo, através do
desenvolvimento de estratégias e conteidos tecnoldgicos adaptados as necessidades e interesses

de diversos publicos, maximizando o valor educativo do espaco.

Metodologia

A metodologia adotada neste estudo combina uma abordagem qualitativa e
exploratéria, centrada na analise do potencial das tecnologias digitais na valorizacdo e

interpretacdo do patrimonio cemiterial.

O caso de estudo do Cemitério do Alto de S&o Jodo serve como base para a observacao
e experimentacdo de ferramentas digitais aplicadas a mediacédo cultural e educativa, ainda que

informal.

O centro deste estudo foi um enorme trabalho de campo, registo fotografico e
georreferenciado, testes de integracdo de modelos 3D e recursos interativos em plataformas
digitais, procurando triangular o patriménio cemiterial, educagdo patrimonial e as humanidades
digitais.

A analise resulta da interpretacdo dos dados recolhidos atraves das solucbes
tecnoldgicas propostas, com vista a desenvolver uma ferramenta inovadora de ensino e

aprendizagem que aproxime o cidaddo do patrimoénio cemiterial.

Com o objetivo de aliviar a carga informativa da bibliografia, ndo se apontam as datas
em que as ligacOes da internet foram consultadas, pois foram todas verificadas a 23 de outubro
de 2025.
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1 - Moldura histérica

Estudar o passado com as ferramentas do presente
¢ iluminar a memaria com novas possibilidades de futuro.
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1.1. Interseccdo entre Cemitérios e Historia: angulos de analise

Os cemitérios sdo verdadeiros livros de historia a céu aberto. Guardam néo sé os restos
mortais, mas também tracos culturais, artisticos, religiosos e sociais de diferentes épocas. Sem
se pretender fazer uma abordagem a historiografia da morte — pois este ndo é o tema deste
trabalho, apesar de termos conhecimento dos trabalhos dos nomes maiores de Phillippe Ariés
(1977) e Norbert Elias (1982) — a relagdo entre cemitérios e histdria é riquissima e pode ser

analisada de varios angulos.

Numa perspetiva cultural e simbdlica, as diferentes sociedades e épocas simbolizam a
morte, sabendo que “os mortos ndo abandonam o mundo dos vivos (...) as relacdes entre vivos
e mortos sdo continuas e constantes” (Santos, 2019, p. 24). Multiplicam-se ritos funebres,
crencas religiosas, mitos e supersticdes, pois as cerimonias, rituais e comportamentos perante a
morte “estdo permeados por estratégias que buscam manter a unido entre os mortos € 0s vivos
e todo um sistema de troca simbolica que existe nessa relacdo” (Pereira, 2012, p. 198).
Analisando o cemitério como lugar de memoria, vamos muito além da presenca - ou auséncia
- do sagrado no espaco funerario, sendo que “a historia das inumacdes para a sociedade
ocidental esta intrinsecamente ligada a historia da prdpria Igreja Cat6lica que, por volta do
século 1V, institucionalizou o costume de enterrar os mortos ao redor das igrejas ou mesmo
dentro delas” (Silva, 2018, p. 64).

Sabendo que “nenhuma imagem presente nos espacos funerdrios ¢ destituida de
sentido” (Carneiro, 2012, p. 153), numa abordagem artistica e arquitetonica, aproximamo-nos
da escultura, ornamentacao, tipos de timulos e mausoléus ou estilos arquiteténicos (Borges,
2024). Veja-se o Bairro do Estado Novo, no cemitério do Alto de S. Jodo: “ao entrarmos nesta
seccao, conseguimos perceber uma similitude com os bairros das chamadas casas econdémicas
que estavam a ser construidas” (Monteiro, 2023, p. 27) na mesma altura. Na dindmica da arte
tumular, recordamos um excerto de um texto publicado na Revista dos Monumentos Sepulcrais
que afirma que “as grandezas tumulares dos cemitérios ndo pertencem aqueles que se abrigam
nos regelos do marmore, pertencem aos que ainda ca ficam esperando pelo ato final da comédia,

que termina sempre na palavra — morte” (Silva, 1868, p. 22).

Na vertente biografica perguntamo-nos quem esta sepultado e que historias se contam,
ndo so sobre os que ali estdo enterrados, mas sobre outros, como podemos ver no trabalho de

Rocha (2024) sobre o jazigo que um pai manda edificar para o filho e no processo ficamos a
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saber que o arquiteto foi Manuel Joaquim Norte Janior, o conhecido campedo de Prémios
Valmor (Fernandes, 2021).

Tdmulos de figuras publicas, martires ou artistas como nos mostram, entre outros,
Palmeiro e Monteiro (2023) conduzem-nos ao universo dos cemitérios como arquivos da
memoria coletiva (Bastianello & Cerqueira, 2010; Mergulhdo, 2020), mas também a um
enfoque politico e identitario, onde um fator a observar sdo “as expressdes de pertencimento

social através dos espacgos de distingao social dentro do ambiente cemiterial” (Gonzales Pifiero,

2021, p. 23).

Quem pode ser enterrado onde? H& exclusdes por classe, religido ou etnia? Por um
lado, desde 1840, com a publicacdo do Regimento Para os Cemitérios de Lisboa que se
determinou que “a nenhum cadaver seja qual for o motivo se podera negar sepultura (art. 14°).
Por outro, os ndo catdlicos comecaram por ter sepultamento em locais distintos, como o
cemitério britanico de Lisboa, para protestantes e posteriormente judeus. Atualmente, tal ndo
acontece, como dizem Monteiro (2025) e Abrantes (2025) que abordam a liberdade religiosa
nos cemitérios da capital. Ou seja, ndo obstante, encontramos os talhdes dos Bombeiros, dos
mortos nas guerras, fazendo destes espacos também locais de memdria e resisténcia, ou das
criangas que sdo sempre separadas dos adultos, ha também os talhGes ou locais equiparados

usados por comunidades religiosas com praxis mortudrias diferentes das catdlicas.

Este percurso conduz-nos numa dimensao também antropolégica e social, verificando-
se que ao longo do tempo as praticas sociais em torno da morte se tém modificado. O ja
mencionado Regimento Para os Cemitérios de Lisboa previa trés diferentes locais de
enterramentos: em valas comuns, sepulturas rasas e jazigos (art.° 18), sendo que as valas
comuns foram proibidas através do decreto-lei 44220 de 3 de mar¢o de 1962, embora ainda se
mantenha esta pratica no cemitério de S. Martinho no Funchal (Drumond, 2025). Na atualidade,
com as cremac0es a ganhar terreno as inumacoes, 0s cemitérios continuam, porém, a espelhar
as estruturas sociais através de jazigos monumentais que mostram a classe social e o estatuto

refletidos nas sepulturas.

Por ultimo, na perspetiva urbana e sanitaria, que envolve a transicao do sepultamento
intramuros para cemitérios periféricos, de acordo com as reformas higienistas dos séculos
XVIII e XIX, verifica-se que a “morte envolve o higienismo, a religiosidade, o politico e o
juridico — discursos estes que colaboram para a transformagéo da inser¢do urbana dos mortos”

(Carneiro, 2012, p. 45) no planeamento urbano.
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Com a crescente falta de espago, o impacto dos cemiterios no desenho e crescimento
das cidades estad a mudar a sua prdpria forma, com o aparecimento, por exemplo, de estruturas
verticais, que sao novos modelos de necrépoles, mais sustentaveis, que existem em quase todos
0s cemitérios em Portugal, normalmente chamados gavetas. Porém, esta verticalidade ganha
nova dimensao quando surgem cemitérios em arranha-céus, dos quais existem varios no Brasil,

0 maior em Santos, S. Paulo, onde foi enterrado Pelé.

1.2. Breve contextualizacdo historica e geografica das visitas a cemiterios

Os cemitérios, além de serem espagos de sepultamento, sdo registos das préaticas
funerarias, crencas religiosas e valores artisticos de diferentes épocas e regides, e o patrimonio
cemiterial reflete a evolucdo historica, cultural e social das sociedades ao longo do tempo
(Aries, 1977, 2003; Ragon, 2013). A sua distribuicdo geografica esta intrinsecamente ligada a
organizacao das cidades (Rosa, 2003), as condicOes sanitarias (Pedrosa, 2012) e as influéncias

culturais e religiosas que moldaram cada sociedade (Queiroz, 2002).

Historicamente, as praticas funerarias “foram-se desenvolvendo e complexificando em
diferentes rituais religiosos, culminando no periodo do Neolitico com a construcdo das

primeiras arquiteturas feitas em pedra” (Figueiredo, 2019, p. 15).

Durante a ldade Média, os enterramentos eram realizados em torno das igrejas
(Rodrigues, 2022), formando os chamados cemitérios paroquiais (Ferreira, Miranda & Queiroz,
2022; Queiroz, 1998, 2015; Pagoto, 2004). No entanto, com o crescimento populacional e a
necessidade de melhores condicGes sanitérias, a partir do século XVI1II, houve uma transicdo
para cemitérios afastados dos centros urbanos, culminando na criacdo de grandes necropoles
planeadas, como os cemitérios Ocidental e Oriental de Lisboa, respetiva e posteriormente

nomeados dos Prazeres e Alto de S&o Jodo, na linha do Pére Lachaise, em Paris.

Geograficamente, a localizacdo dos cemitérios variou de acordo com fatores
climaticos, geoldgicos e urbanos (Dias, 2020; Pacheco, 2017; Pedrosa, 2012). Em regides
tropicais e de solos argilosos, a preservacéo dos corpos acontece de forma diferente das areas
de clima seco, como os desertos, onde a mumificacdo natural é facilitada. Por outro lado, em
regides de frio intenso, os corpos eram preservados durante anos, levando a que, atualmente,

existam locais onde é proibido haver sepultamentos a baixas temperaturas.
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A escolha do local para sepultamento também considerava a proximidade de recursos
hidricos, a estabilidade do solo e a distancia de areas habitadas, especialmente ap6s a Revolugdo

Industrial, quando houve uma maior preocupacdo com a higiene e o urbanismo (Pedrosa, 2012).

O patrimdnio cemiterial ndo se restringe apenas aos jazigos e timulos, mas também as
esculturas, capelas, monumentos e paisagismo que compdem esses espagos. Em muitos paises,
0s cemitérios sdo considerados museus a céu aberto, preservando a historia através de obras de
arte funeraria e inscricBes que contam sobre os individuos e as suas épocas. O estudo e a
conservacao desses locais sdo fundamentais para a compreensédo da evolucao das sociedades e
as relagdes com a morte ¢ a memoria, e experiéncias ja realizadas proporcionaram “aos
participantes saberes interdisciplinares e uma forma abrangente de compreensdo sobre os

cemitérios na atualidade” (Farinha, 2021, p. 39).

1.3. Porqué visitar cemitérios?

Os cemitérios ndo sdo apenas espacos de luto e memdria, mas também lugares de
identidade coletiva, onde se centram mem©rias histéricas, artisticas e urbanisticas. Podemos

diferenciar as motivacdes das visitas na seguinte moldura:

e Interesse pessoal - as pessoas visitam os timulos de familiares ou amigos.

e Interesse memorial — as pessoas visitam os tumulos de figuras histéricas,
personalidades da sociedade, escritores, musicos, etc.

e Interesse cultural e patrimonial — os visitantes observam o cemitério como um museu
a céu aberto, com escultura, arquitetura funeraria e simbolismo religioso.

e Interesse educativo — 0 cemitério surge como espaco de aprendizagem sobre historia
local, biografias e préaticas sociais de uma época.

e Interesse espiritual e/ou filosofico — o cemitério € um local privilegiado de contacto

com a ideia de finitude, promovendo a reflex&o sobre a vida e os valores humanos.

O interesse pessoal é, obviamente, a primeira e mais antiga motivacdo que leva as
pessoas aos cemitérios, nao para os visitar enquanto estrutura, mas para homenagear familiares

e amigos.

Porém, a monumentalidade dos jazigos, que vao sendo contruidos e se concentram nos
cemitérios, atraem interesse de outras pessoas, e ainda “no século XIX, foram publicados guias

sobre muitos cemitérios europeus” (Queiroz, 2007, p. 7), lembrando que os cemitérios sdo para
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0s mortos descansarem e 0s vivos visitarem. Contudo, ndo atraem so6 pelo estudo de arte tumular
ou mausoléus, mas sim como parte de um circuito paisagistico e cultural que inclui cemitérios
como espacos de contemplacdo, como se pode constatar pelo registo dos passeios do escritor

dinamarqués Hans Christian Andersen pelo Alto de S. Jodo (Duarte, 2005).

Assim, a op¢do pelos cemitérios-jardim proporcionaram passeios, ndo organizados,
espontaneos, por parte de anonimos que manifestavam interesse em homenagear distintas
figuras, mas também pela atracdo artistica e escultérica. Podemos acompanhar a criacdo dos

mais significativos ao longo do século XIX no quadro 2.

Podemos constatar que 0 movimento comeca em Paris no inicio do século, estende-se
a Londres e Lisboa na década de 1830, viaja até as Américas, Estados Unidos, Argentina e
Cuba, e chega ao Oriente, nomeadamente a Macau, Hong Kong e Japéo, ainda no século XIX.
Assim, a analise que se segue é igualmente cronologica, parecendo-nos que faz mais sentido do

que um estreitar geogréafico, do mundo para a Europa e finalmente para Portugal.

Para além das visitas individuais, de familiares e amigos que visitam e homenageiam
pessoas suas conhecidas, e derivando dos interesses acima descritos, concluimos que héa

diferentes modelos de visitas a cemitérios no mundo e na Europa.

Falamos agora de visitas culturais a cemitérios enquanto programas organizados para
dar a conhecer estes locais e 0 seu patrimonio cultural e turistico, ndo apenas como locais de
sepultura. Nestes percursos, guias especializados abordam a histéria do cemitério e da cidade,
as obras de arte funeraria (esculturas, jazigos, simbologia religiosa, magonica, profissional ou
outra), personagens ilustres ali sepultadas (escritores, artistas, politicos, cientistas ou outros),

bem como os rituais funebres e sua evolucdo ao longo dos séculos.
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Quadro 2

Linha cronologica das primeiras visitas a cemitérios (sec. X1X) (criacéo

nossa)
| Ano | Local | Pais/Regido | Notas sobre as visitas
Primeiro grande cemitério-jardim. Desde
1804 |[Pére-Lachaise Franca (Paris) 1810 ja recebia visitantes para ver tamulos
de figuras célebres.
Cemitério Visitado por estrangeiros, sobretudo
1821 Macau (China) britanicos, interessados nas sepulturas de
Protestante .. .
viajantes e comerciantes.
1822 Cementeriode la  |/Argentina Inspirado no modelo francés. Tornou-se
Recoleta (Buenos Aires) ||ponto turistico e de memaria nacional.
1824- |Montparnasse e . Novos cemitérios parisienses, também vistos
Franca (Paris) .
25 Montmartre COMO espacos de passeio.
Mount Auburn Primeiro rural cemetery americano, pensado
1831 EUA (Boston) como parque. Rapidamente tornou-se atragdo
Cemetery
cultural.
| Um dos Magnificent Seven'. Desde cedo
nglaterra .
1833 ||Kensal Green frequentado como lugar de passeio
(Londres) L
dominical.
Cemitérios publicos apds a lei de 1835.
1833 Prazgres éf‘ Alto Po_rtugal Relatos do séc. XIX falam de passeios
de Séo Jodo (Lisboa) . e e
sociais e visitas artisticas.
1836 ||Laurel Hill EUA (Filadélfia) | CEMitério paisagistico, alvo de visitas
organizadas e inspira¢do para outros.
1838 Green-Wood EUA (Nova Grande sucesso como espago de lazer e
Cemetery lorque) contemplacao.
s Destino de visitas pelo valor artistico e
1839 ||Cemitério da Lapa ||Portugal (Porto) sepulturas de familias ilustres.
18405 Happy Valley Hong Kong Cemlterl_o colon_lal brltanlc_o_, visitado por
Cemetery estrangeiros residentes e viajantes.
1851 [Staglieno Itélia (Génova) Co_nhemdo pela escultura tumular, atraiu
turistas de toda a Europa.
1866 Mpnumentale di Italia (Mildo) Museu acéu aberto, com visitas de artistas e
Milano intelectuais.
vanaka & Primeiros cemitérios modernos japoneses,
1874 . Japéo (Toquio) integrados em parques urbanos, procurados
Zoshigaya .
para passeios.
1876 Cerr]enterlo de Cuba (Havana) Monumental, visitado por viajantes europeus
Colon e americanos.

! Magnificent Seven é uma expressio usada para identificar um grupo de sete grandes cemitérios vitorianos
construidos nos arredores de Londres, a partir de 1832, para resolver a superlotacdo dos cemitérios da
cidade. Reconhecidos pela arquitetura grandiosa, monumentos elaborados e importancia historica e
cultural, incluem Highgate Cemetery, Kensal Green Cemetery, West Norwood Cemetery, Abney Park
Cemetery, Nunhead Cemetery, Brompton Cemetery e Tower Hamlets Cemetery.
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As primeiras visitas guiadas que se conhecem neste ambito tém um modelo histérico-
memorial, onde se valorizam figuras nacionais e ndo so, e iniciaram-se no cemitério Pere
Lachaise, em Paris, nos anos 60; atualmente sdo da responsabilidade de empresas privadas,
sendo que o cemitério em si ndo as organiza (Pére Lachaise, 2022). Aqui, com milhGes de
visitantes por ano, destacam-se os timulos, entre outros, do escritor irlandés Oscar Wilde, do
masico norte-americano Jim Morrison, da cantora francesa Edith Piaf ou do compositor e
pianista polaco Chopin. Outro exemplo deste modelo é o Arlington National Cemetery, nos
Estados Unidos da América, um lugar de memdria militar, com o tumulo do Soldado
Desconhecido, e que recebe milhdes de visitantes ao ano, na sua maioria militares, tal como
acontece com o0s cemitérios onde estdo enterrados os soldados que participaram na segunda

Guerra Mundial, e que existem um pouco por toda a Europa, com relevo para Franca.

Em 1975 nasceu o Friends of Highgate Cemetery Trust, que desde logo comecou a
organizar visitas guiadas ao cemitério vitoriano de Highgate (criado em 1839), que abriga
timulos de Karl Marx, George Eliot, entre outros (Highgate Cemetery, 2025).

Nos anos 90 comecam também as visitas ao Monumental de Mil&o (criado em 1866),
que se assume como “un vero e proprio Museo a Cielo Aperto” (Cemitero Monumentale, 2019,
S.p.).

Um modelo de visitas artistico-patrimonial, onde encaixa a visdo do cemitério como
museu a céu aberto, pode ser encontrado em Staglieno, Génova, Italia, famoso pelas esculturas
monumentais do seculo XIX, ou 0 Monumental de Mildo, bem como no mundialmente famoso,
Recoleta, em Buenos Aires, na Argentina, que € um exemplo de arquitetura neoclassica e

barroca, com jazigos imponentes.

Por dltimo, podemos considerar um modelo turistico-organizado, onde se integram
diferentes cemitérios em roteiros culturais oficiais, como acontece com a Rota Europeia dos
Cemitérios - European Cemeteries Route - um itinerario certificado pelo Conselho da Europa,
que inclui 67 cemitérios em 20 paises (entre eles os de Barcelona, Viena, Estocolmo, Londres
e Lisboa).

Verifica-se que existe uma tendéncia para a replicacdo de modelos das visitas:
presenciais, com um guia que orienta visitas sobre diferentes tematicas, mas que se repetem:
rota dos nomes ilustres da politica, da historia, do entretenimento, percursos dedicados a

profissdes, a géneros arquitetonicos, a arquitetos especificos, entre varias outras opcoes.
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A pessoa gque guia a visita mostra frequentemente um caderno criado para o efeito,
com fotos, dizeres de lapides desvanecidas ou impercetiveis, listas de simbologias, etc.,
documento que circula entre os inscritos na visita e € devolvido no final. Um tipo de visita que

é cada vez mais procurado sao as visitas noturnas.

Quem foram os agentes inovadores, que promoveram novas abordagens e praticas?
Em primeiro lugar, os municipios e entidades gestoras de cemitérios — desde Paris, a Barcelona,
Viena ou Mildo — que desempenharam um papel fundamental ao abrir os cemitérios a novas
praticas culturais e turisticas, criando roteiros tematicos, centros interpretativos, visitas guiadas
e eventos culturais. Estas iniciativas romperam com a viséo restritiva do cemitério como espaco

exclusivamente funebre, propondo uma relagcdo mais ampla com a comunidade.

Em segundo lugar, os investigadores e historiadores, que introduziram novas
abordagens cientificas, analisando os cemitérios enquanto fontes para a historia urbana, social,
artistica e das mentalidades, e contribuindo para o enquadramento dos cemitérios em debates

sobre memoria, identidade cultural e paisagem urbana.

Em terceiro lugar, por profissionais do turismo e da mediacdo cultural, que
introduziram novas linguagens de mediacdo (visitas encenadas, roteiros digitais, aplicacdes
moveis) e inovaram ao criar praticas de turismo de memoria e turismo patrimonial centrados

nos cemitérios, explorando narrativas historicas, artisticas e biogréficas.

Para estas dimensfes muito tem contribuido a rede europeia que reline organizacdes
publicas e privadas que cuidam de cemitérios considerados de importancia historica ou artistica,
a ASCE, Associacdo de Cemitérios Significativos da Europa. Criada em 2002, esta organizacao
sem fins lucrativos tem objetivos claros e simples: promover 0s cemitérios europeus como parte
fundamental do patriménio da humanidade e sensibilizar os cidaddos europeus para a

importancia dos cemitérios significativos.

O reconhecimento oficial da Rota Europeia de Cemitérios (2010), criada pela ASCE,
representou uma inovagao institucional ao legitimar os cemitérios como espacgos de cultura e
cidadania europeia, ampliando o seu estatuto simbdlico, fazendo que também o Conselho da

Europa possa ser considerado um agente inovador.

Os agentes inovadores foram sobretudo a ASCE e 0s municipios participantes, mas
também os académicos e profissionais da cultura/turismo, que introduziram praticas inéditas de

valorizacéo, preservacao e fruicdo dos cemiterios.
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Que motivacdes estiveram na origem da criagdo da Rota Europeia de Cemitérios, ou
dito de outra forma, o que se ganha com estas visitas?

As valéncias oferecidas sdo varias, a comecar na perspetiva turistica, pois atraem
visitantes interessados em historia, cultura e arte, gerando receitas e dinamizando a economia
local. Por outro lado, no contexto educativo, podem ser um recurso pedagdgico para escolas,
universidades e investigacdo, aspeto que neste trabalho defendemos acima de tudo, pois a
participacdo num roteiro cemiterial sobre a Republica e os Republicanos, entre outros temas,
vai criar mais interesse da parte dos visitantes do que se estivessem apenas a ler um livro sobre
0 assunto. Podemos encontrar também uma valéncia civica, pois as visitas a cemitérios
contribuem para a preservacdo da memoria coletiva e para o refor¢o da identidade cultural. J&
numa dimensao espiritual e filosofica, constituem locais que oferecem um convite a reflexao
sobre a vida, a morte e os valores da sociedade. Por ultimo, numa perspetiva ambiental, as
visitas podem mostrar como muitos cemitérios funcionam como “pulmodes verdes” dentro das

cidades, espacos de biodiversidade e de contacto com a natureza.

A intencdo de aproximar os cemitérios das pessoas ndo passa obrigatoriamente por
levar as pessoas aos locais, mas também por levar os locais as pessoas. Vejam-se, por exemplo,

os perfis de cemitérios nas redes sociais, com destaque para o Instagram (Anexo 8).

Em sintese, a visita a um cemitério pode ser entendida como um ato de reconhecimento
e de apropriacdo cultural, pois, por um lado, preserva-se a memdria individual e coletiva, e, por
outro, amplia-se a percecdo de que estes espagos nao sao apenas de morte, mas também de vida,

cultural, artistica ou comunitaria.

1.4. Experiéncias e desafios em territorio nacional

Em Portugal as primeiras visitas organizadas datam da década de 90 do século passado
com visitas ao cemitério dos Prazeres. Na sequéncia dos bons resultados obtidos, em 2013, a
Divisao Cemiterial da Camara de Lisboa incluiu o Alto de S3o Jodo nas visitas guiadas: “A
adesdo por parte do publico tem sido crescente, refletindo as divulgagdes nos meios de
comunicagdo, com reagdes habitualmente positivas. Os eventos tém-se multiplicado para dar
resposta a procura, nomeadamente aqueles que se realizam no horario noturno” (Falcao, 2017,
s.p.). Atualmente estes percursos fazem-se nestes dois locais, mas também na Ajuda, Benfica e

Carnide.
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Ja no Porto também se multiplicam, com o protagonismo do investigador Francisco
Queiros: o Ciclo Cultural dos Cemitérios do Porto vai em 2025 na sua 15 edicao (XV Ciclo...,
2025). O mesmo acontece noutros locais, como Vila Franca de Xira (Camara Municipal de Vila
Franca de Xira, 2023) ou Loures, neste caso onde se ‘“apela a participacdo civica na

comemoracao da declaragdo da Republica a 4 de outubro” (Turismo cemiterial, s.d.).

Para além destas iniciativas municipais, ha ainda uma empresa que inclui as visitas
cemiteriais na sua oferta, a Tacitus (2018), recorrendo igualmente ao conhecimento de

Francisco Queiroz, articulando memoria, arte e identidade.

CEMITERIOS
HISTORICOS
DO GRANDE PORTO

2° CICLO VISITAS GUIADAS
COM FRANCISCO QUEIROZ
. . @7/ y
26 JULHO AS 15H00 W< ;f/ "
CRIPTAS E CATACUMBAS Il > sZe i
© /,&3

SANTO ILDEFONSO E TERGO

y -~

COM 0 APOIO:

Qe
INFORMAGOES / INSCRIGOES:

www.ph-tacitus.pt
visitas@ph-tacitus.pt

TACITUS

PATRIMONIO  HISTORIA Ida

1 — Cartaz de divulgacao do ciclo de visitas a cemitérios da Tacitus.

Sendo um tema que transporta uma grande delicadeza, é natural que a preocupagao
com a legislacéo esteja presente. Recuemos um pouco no tempo para enquadrar a questao.

A localizacdo dos cemitérios na malha urbana é um elemento revelador das mudangas
sociais, politicas e sanitérias ocorridas a partir do século XIX, e “Embora em Portugal a situagido

da paisagem urbana funeraria seja idéntica a dos outros paises da Europa, os desenvolvimentos
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gue se sucedem surgem de um modo mais dilatado no tempo, em grande parte devido ao
enraizamento profundo da religido catdlica, detentora e responsavel no &mbito do tratamento
da morte” (Cabaco, 2009, p. 21).

Com a crescente urbanizacao e as reformas higienistas impulsionadas pelo Iluminismo
e pela Revolucdo Liberal, 0s antigos cemitérios anexos as igrejas passaram a ser considerados
insalubres, dando lugar a espacos cemiteriais laicos e periféricos, projetados segundo critérios
de ordem, salubridade e monumentalidade (André, 2006).

O afastamento fisico da igreja, muitas vezes situado nas franjas da cidade, simboliza
também o deslocamento do poder espiritual para o poder secular, refletido na criacdo de

cemitérios publicos que, com o tempo, foram reabsorvidos pela expanséo urbana.

Este reposicionamento espacial traduz-se ndo s6 numa nova paisagem urbana, mas

também numa reconfiguracdo simbolica da relacéo entre os vivos, 0s mortos e a cidade.

Com a instauracdo do regime liberal em Portugal, particularmente ap6s a Revolucéao
de 1820, os cemitérios passaram a ser considerados instituicdes legais, sob tutela do Estado, em
detrimento da Igreja. A criacdo dos cemitérios publicos, através de legislacdo como o Codigo
Administrativo de 1836 e as reformas sanitarias da década de 1840, representou uma estatizacdo
gradual da morte, com implicacBes profundas no controlo sobre os ritos funerérios, o espaco
sagrado e a gestdo da memoria (Queiroz, 1998; 2002, 2015). Este processo constituiu um
verdadeiro “roubo de poder” a Igreja Catolica, que até entdo detinha o monopolio do
enterramento e da sacralizacdo do espaco da Morte. A secularizacdo dos cemitérios significou,
portanto, uma transformacdo juridica e simbdlica: os cemitérios tornaram-se espagos Ccivis,
regulados por normas administrativas e higienistas, refletindo o novo paradigma do Estado

moderno — racional, centralizador e laico.

As referéncias a enterros na Legislacdo Régia portuguesa datam de 1643 (Carta Régia,
1643), mas a primeira menc¢do a cemitérios é de 7 de janeiro de 1823, referindo-se ao Cemitério
dos Ingleses, ordenando que a Capela junta a este cemitério seja considerada debaixo da
especial protecdo da Legacao Britanica (Ordem, 1823).

A epidemia de colera morbus que grassou no pais (Pita, 2017) foi determinante para a
construcdo de cemitérios afastados dos locais quotidianos dos vivos. As vérias vagas desta
epidemia reforcaram a urgéncia de reformas sanitarias, impulsionando, ainda que lentamente,
a modernizacgdo das infraestruturas urbanas e dos servicos de saude publica. A imprensa e 0s

médicos comecaram a desempenhar um papel mais ativo na consciencializacdo da populagdo
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sobre higiene e prevencéo, contribuindo para uma gradual mudanca de mentalidades. Assim,
embora devastadora, a colera morbus funcionou como um catalisador para importantes

transformac6es na salde publica.

Em 1833 ja se evitava os enterramentos em igrejas: “O Patriarca deu ordem para nao
se dobrarem os sinos em sinal de funeral e proibiu enterrarem-se 0s cadaveres nos cemitérios
das igrejas” (Noticias de Lisboa, 1833, p. 1193). Ou seja, os problemas de saude publica
atingiram uma dimensdo tal, que o decreto de criacdo dos cemitérios publicos em Portugal,
publicado no Diario do Governo a 21 de setembro de 1835, surge em funcdo de uma pratica ja
instituida em muitos locais. Porém, paradoxal e simultaneamente, “o afastamento dos falecidos
para uma zona limitrofe das povoac@es, em espacos independentes das igrejas, fez com que a
implantacdo dos novos cemitérios publicos e a sua utilizacdo fossem alvo de resisténcia”

(Monteiro, 2025, p. 9), o que deu origem mais tarde a Revolta da Maria da Fonte.

O decreto de 1835 contempla 14 artigos (Quadro 3), regulamentados a 8 de outubro
do mesmo ano, na perspetiva da conservacao, equipamentos, pagamentos, segurancga, etc. A
partir daqui sucedem-se as portarias e mais atos administrativos para criar cemitérios em todo
0 pais, expropriacdo de terrenos para o mesmo fim, bem como indmeras circulares e portarias

reforcando a proibicéo de enterramentos em igrejas.

Este processo legislativo traduziu-se numa verdadeira transformacdo paisagistica e
simbolica das cidades e vilas portuguesas. Exemplos dessa expansdo incluem o Cemitério de
Agramonte, no Porto, criado em 1855, o Cemitério de Nossa Senhora da Piedade, em Santarém
(1851), o Cemitério de Santo Amaro, em Faro (1850), ou ainda o Cemitério dos Prazeres, em
Evora, criado sobre terrenos adjacentes ao convento dos Remédios.
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Quadro 3

Transcri¢do dos artigos do decreto de 1835 que cria 0s cemitérios publicos

Art°1

Em todas as PovoacgOes serdo estabelecidos Cemitérios Publicos para neles se enterrarem os
mortos.

Art.2

Os terrenos destinados para este efeito deverao ter a extensdo suficiente, a fim de que a sepultura
em que for depositado o cadaver, ndo venha outra vez a ser aberta sendo depois de passados 5
anos.

Artl3

Os Cemitérios deverdo ser situados fora dos limites das Povoac@es, e com a exposi¢cdo mais
conveniente & salubridade delas. Nas Freguesias rurais as distancias dos Cemitérios podem
variar segundo as circunstancias particulares.

Art.°4

Os Cemitérios deverdo ser resguardados por um muro de ndo menos de dez palmos de altura,
construido com a precisa solidez.

Art.5

Cada corpo devera ser enterrado em cova separada, a qual terd pelo menos cinco palmos de
profundidade, e sera separada das outras covas por um espaco de palmo e meio por todos 0s
lados.

Art°6

As Camaras Municipais designardo os terrenos nas requeridas circunstancias para neles se
estabelecerem os Cemitérios, e indicardo igualmente o nimero destes que convira estabelecer
em cada Concelho. Trinta dias, depois da publicacdo do presente Decreto, se achara feita a
designacdo, e os terrenos cercados de uma sebe, quando sendo possa ter feito o muro; mas findos
trés meses, a comecar do mesmo tempo, os Cemitérios estardo infalivelmente murados.

Art7

Os Cemitérios ora existentes, deverdo ser removidos para sitio conveniente, se, por exame da
localidade, ou por experiéncia se conhecer, que a sua conservacdo se torna causa de
insalubridade. O Ordinario logo que seja designado o Cemitério, mandara proceder &s
cerimonias religiosas do costume.

Art°8

As familias que possuirem, por direito adquirido, jazigos, ou carneiros privativos para deposito,
ou enterro dos mortos, poderdo, se quiserem, obter nos terrenos do Cemitério Publico igual
aquisicdo, e transferir para eles os timulos, e lapides, bem como os despojos mortais, que nesses
jazigos tiverem.

Art°9

Os Cemitérios serdo estabelecidos em terrenos dos Concelhos, se neles se derem as
circunstancias referidas. No caso contrario, as Camaras Municipais sdo autorizadas a trocar 0s
ditos terrenos por outros, que rednam as condicfes necessarias.

Art210

Os Concelhos que ndo possuirem terrenos seus, e aqueles que 0s possuem, mas que Sao
improprios para o estabelecimento de Cemitérios, sdo igualmente autorizados para adquirir um
terreno adequado a este fim por qualquer dos meios, e titulos, porque o dominio se transfere in
perpetuum.

Art°11

A mesma faculdade, e nos mesmos termos, é concedida as Povoagdes, que ndo formando por si
s6 um Concelho, carecerem, contudo, por sua situagdo e circunstancias especiais, de Cemitério
particular; devendo entdo as ditas Povoagdes representar as Camaras Municipais dos Concelhos
a gque pertencerem.

Art0 12

As despesas de primeiro estabelecimento dos Cemitérios ficam a cargo dos Concelhos ou das
Povoacdes que os fundarem para uso particular de seus habitantes: e bem assim as da sua
manutencdo, as quais entrardo no orcamento ordinario.

Art°13

O Péroco, ou qualquer Eclesiastico beneficiado, que desde que o Cemitério estiver designado,
e benzido, consentir que algum cadaver seja enterrado dentro dos templos, ou fora do Cemitério,
serd, pelo simples facto, privado do beneficio, e ficard inabil para obter outro.

Art°14

S&o mantidas todas as disposi¢des legislativas e regulamentares, e usos locais, no que respeita
a funerais, enterros e sepulturas: & autoridade administrativa local compete a policia dos
Cemitérios, e vigiar que se cumpram as leis, regulamentos, e usos relativos a esta matéria.

30




Os cemitérios oitocentistas ndo sao apenas consequéncia de reformas administrativas,
mas espelhos de uma sociedade em transformacao: entre fé e ciéncia, entre tradigdo e progresso,
entre o sagrado e o secular (André, 2006; Queiroz, 1998, 2015). Ja na Republica a legislacédo
multiplica-se para autorizar 0 aumento dos cemitérios existentes, e mais recentemente para
aprovacao de tabela de taxas e outras receitas municipais. Destaque para o Decreto n.° 44220
de 3 de margo de 1962 que instituia Normas para a construcdo e policia de cemitérios. As
sucessivas novas redacoes, desde 1964 a 1976, levaram a promulgacéo de decreto 411/98 de 30
de dezembro, na tentativa de minimizar a dispersao legislativa “a que acrescem a desatualizagao
da terminologia utilizada e a natural evolucao dos fendmenos ora tratados, contribuiu, de forma
determinante, para um patente desajustamento da disciplina juridica que resulta dos diplomas
ja referidos face as grandes transformacdes sofridas pelo Pais, designadamente no que toca as
vias e aos meios de comunicacdo, e para uma clara insuficiéncia de resposta aos graves
problemas que a saturacdo dos espacos dos cemitérios tem vindo a colocar as entidades
responsaveis pela administragdo dos mesmos” (Dec. Lei 411, 1998, p. 7251). Este ato

legislativo foi atualizado pela Gltima vez através do Aviso 7951, em 13 de marcgo de 2008.

A preferéncia pela utilizacdo do Cemitério do Alto de Sdo Jodo em detrimento do
Cemitério dos Prazeres durante a Primeira Republica Portuguesa (1910-1926) deve-se a um

conjunto de fatores ideoldgicos, politicos e simbolicos, além de razGes préaticas.

A Primeira Republica promoveu um projeto de laicizacdo do Estado, opondo-se

ativamente a influéncia da Igreja Catdlica, procurando uma laicizacéo do espaco funebre.

O Cemitério dos Prazeres era historicamente associado a setores conservadores e a
elite monarquica, sendo o local preferido da aristocracia e burguesia liberal do século XIX, com
muitos jazigos familiares imponentes. O Alto de Sao Jodo, por contraste, era percebido como
mais “popular” e republicano, mais alinhado com os valores da nova ordem, sendo preferido

por republicanos, magons e livres-pensadores.

Durante a Primeira Republica, foram comuns os funerais civis, sem ritos religiosos. O
Alto de S&o Jodo oferecia maior abertura a estas cerimonias, acolhendo cortejos finebres com
simbolos republicanos, discursos publicos e bandas filarmdnicas. Era também o cemitério onde
se instalaram os crematdrios (o primeiro de Lisboa foi ali inaugurado em 1925), o que reforca

a sua identidade progressista e secular.

Assim, o Alto de S&o Jodo passou a albergar mausoléus e memoriais a figuras da

Republica, como Miguel Bombarda, Machado Santos, Candido dos Reis, Antonio José de
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Almeida, entre outros, a quem se faziam romarias, e a presenca destes nomes ajudou a

consolidar o cemitério como pantedo informal da Republica.

Por outro lado, situado na zona oriental da cidade, o Alto de S&o Jodo estava mais
préximo de bairros operarios e industriais — zonas de forte militancia republicana — com maior
margem para expanséao, acolhendo com facilidade novas praticas (como a cremagéo) e novas

tipologias de sepulturas.

Em sintese, a escolha do Cemitério do Alto de Sdo Jodo pela Primeira Republica foi
consciente e simbdlica: procurava-se ndo apenas um espaco de enterramento, mas um lugar de
afirmac&o dos valores republicanos, laicos, igualitarios e modernizadores, em contraste com a

tradicdo aristocratica e catolica que se associava ao Cemitério dos Prazeres.

Com a ascensdo do Estado Novo (1933), deu-se um retorno a centralidade dos valores
catélicos na organizacdo do espaco funerario. O regime salazarista revalorizou os ritos
religiosos e proibiu ou desincentivou praticas como a cremag&o, tendo o crematdrio do Alto de
Sao Jodo sido encerrado em 1936, permanecendo inativo até 1985.

O discurso oficial do Estado Novo reaproximou os cemitérios da liturgia catélica e da
simbologia tradicional, reconfigurando-os como locais de recolhimento e respeito moral, em
oposicdo a exaltacdo civica da Republica. A presenca da Cruz e a predominancia de jazigos
com tragos religiosos voltou a marcar a paisagem funeraria, agora sob vigilancia e tutela

ideoldgica do Regime.

Durante este periodo politico, concretamente em 1948, planeou-se a construcao de um
outro cemitério em Lisboa, no Parque Florestal de Monsanto. Os arquitetos, Francisco Keil do
Amaral (1910-1975), Hernani Guimaraes Gandra (1914-1987) e Alberto José Pessoa (1919-
1985) assinaram o projeto, ndo executado: “No espago previsto para este cemitério, ja
parcialmente construido, situado no extremo ocidental do parque de Monsanto, seria
construido, em 1960, o parque de campismo de Monsanto” (Parque florestal de Monsanto:

projeto de cemitério, 1948, s.p.).

Por outro lado, o Regulamento Geral de Protecdo de Dados (RGPD) estabelece
diretrizes rigorosas para o tratamento de dados pessoais, aplicaveis também a gestdo de
cemitérios. As entidades responsaveis pela administracdo destes espagos, como as camaras
municipais, devem assegurar que a recolha e o tratamento de informacdes pessoais,

relacionadas com os falecidos e seus familiares, estejam em conformidade com o RGPD.
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Estas praticas evidenciam a importancia de as entidades gestoras de cemitérios
implementarem politicas de privacidade claras e disponibilizarem canais de comunicagdo
eficazes para que os cidad@os possam exercer o0s seus direitos relativamente aos dados pessoais

tratados no contexto dos servigcos cemiteriais.

Porém, esta dindmica em nada interfere com a proposta que ora se apresenta, pois, 0
Regulamento Geral Sobre a Protecdo de Dados da Unido Europeia consagra que “O presente

regulamento nao se aplica aos dados pessoais de pessoas falecidas” (Regulamento 679, 2016,

art® 27).

Quando transposto para a legislagdo nacional, deu origem a Lei da Protecdo de Dados
Pessoais (Lei n° 58/2019 de 8 de agosto), que sobre a Protecdo de dados pessoais de pessoas

falecidas, faz as afirmacdes constantes no Quadro 4.

Quadro 4

Transcricdo do art® 17 da Lei da Protecdo de Dados Pessoais sobre a Protecédo de dados

pessoais de pessoas falecidas
1 Os dados pessoais de pessoas falecidas sdo protegidos nos termos do RGPD e
da presente lei quando se integrem nas categorias especiais de dados pessoais a
que se refere 0 n.° 1 do artigo 9.° do RGPD, ou quando se reportem a
intimidade da vida privada, a imagem ou aos dados relativos as comunicacoes,
ressalvados 0s casos previstos no n.° 2 do mesmo artigo?.
2 Os direitos previstos no RGPD relativos a dados pessoais de pessoas falecidas,
abrangidos pelo numero anterior, nomeadamente os direitos de acesso,
retificacdo e apagamento, s@o exercidos por quem a pessoa falecida haja
designado para o efeito ou, na sua falta, pelos respetivos herdeiros.
3 Os titulares dos dados podem igualmente, nos termos legais aplicaveis, deixar
determinada a impossibilidade de exercicio dos direitos referidos no nimero
anterior ap6s a sua morte (Lei 58, 2019, artigo 17).

Chama-se ainda a atengdo para o Acorddo n° 377/10.0TBGRD.C1 de Tribunal da
Relagao de Coimbra, 17 de maio de 2011, que determina que “Estando os cemitérios integrados
no dominio publico, quem tem a seu favor a concessao da uma sepultura ndo pode impedir que
outros (...) se aproximem dessa campa”, texto que se repete num acérddo do Tribunal da

Relacdo de Guimaraes, de 2017.

2 A bold refere-se exclusivamente ao encarregado de protegdo de dados, que em nada interfere com os
objetivos.
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Assim, néo se encontra confronto entre 0 RGPD e o processo de captura de imagem e
posterior publicacgdo das visitas virtuais, pois em caso algum estdo em causa dados pessoais dos

falecidos.

1.5. Visitas culturais versus itinerarios de memoria
As visitas culturais e os itinerarios de memoéria constituem modalidades distintas de
fruicdo e interpretacdo patrimonial, embora possam coexistir ou mesmo articular-se em

determinados contextos, como no caso da Rota Europeia de Cemitérios.

As visitas culturais e os itinerarios de memdria distinguem-se sobretudo pela sua
abordagem interpretativa, pelo caracter da experiéncia que proporcionam, pela finalidade que

perseguem e pela forma como se denominam.

Nas visitas culturais, a perspetiva é essencialmente informativa e didatica. Privilegiam-
se os valores artisticos, histéricos, arquiteténicos e simbolicos do espaco visitado, com o
objetivo de transmitir conhecimento e despertar o interesse do publico para o patriménio
cultural em si mesmo. Estas visitas tendem a ser mais descritivas, recorrendo frequentemente a
guias, roteiros ou dispositivos digitais que fornecem informacédo factual e contextual. A sua
finalidade principal é alargar a experiéncia cultural dos visitantes, situando o espaco patrimonial
(seja um cemitério, um edificio histérico ou outro local de relevancia) no quadro mais vasto da
historia urbana, artistica ou social. S8o, por isso, desighadas como culturais, na medida em que

enfatizam o patrimoénio enquanto bem comum, com valor universal, educativo e partilhado.

Ja os itinerarios de memoria organizam-se em torno de narrativas evocativas, muitas
vezes de caracter biografico ou histérico, que convocam acontecimentos e experiéncias
coletivas associadas ao lugar. Neles, a énfase recai menos na descricdo objetiva e mais na
dimensao simbolica e afetiva, procurando envolver o visitante numa reflexao sobre a meméria
individual e coletiva. Apresentam-se, assim, de forma mais narrativa, experiencial e, por vezes,
emotiva, convidando a empatia e a partilha de significados. A sua finalidade e reforgar a
consciéncia historica e a identidade comunitéria, valorizando a cidadania através da evocagao
de personagens ilustres, vitimas de acontecimentos tragicos ou simbolos de resisténcia e
transformacéo social. SAo denominados de memdria precisamente porque procuram ativar a
memoria histdrica e afetiva, transformando o espaco visitado num lugar de evocacao e reflexéo

sobre a condi¢cdo humana, a identidade e a historia.
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Para uma melhor percecéo das semelhancas e diferencas veja-se o quadro 5, onde se

sistematizam com recurso a quatro critérios, nomeadamente, abordagem interpretativa,

caracter, finalidade e denominacao.

Quadro 5

Visitas culturais versus itinerarios de memaria (criacdo nossa)

Visitas Culturais

Itinerarios de memoria

Abordagem
interpretativa

privilegiam uma perspetiva
informativa, centrada nos valores
artisticos, historicos, arquiteténicos
e simbdlicos do espaco visitado. O
objetivo é transmitir conhecimento
e despertar o interesse do publico
para o patrimoénio cultural em si
mesmo.

estruturam-se em torno de
narrativas memorialisticas,
evocando biografias,

acontecimentos histdricos ou
experiéncias coletivas
associadas ao lugar. A énfase
recai na dimensdao simbolica e
afetiva, mais do que na mera
descricao cultural.

visitantes, situando o cemitério (ou
outro espago patrimonial) no
quadro mais vasto da histéria
urbana, artistica ou social.

Caréacter tendem a ser mais descritivas, apresentam-se de forma mais
recorrendo a guias, roteiros ou narrativa, experiencial e, por
dispositivos digitais que oferecem vezes, emotiva, convidando o
informacgéo factual e contextual. visitante a envolver-se numa
reflexdo sobre a memoria
individual e coletiva.
Finalidade alargar a experiéncia cultural dos reforgar a consciéncia historica,

a identidade comunitaria e a
cidadania, através da evocacédo
de personagens ilustres, vitimas
de acontecimentos tragicos ou
simbolos de resisténcia e
transformacao social.

Denominacéo

sdo chamadas “culturais” porque
enfatizam o patrimoénio enquanto
bem cultural partilhado, com valor
universal e educativo.

sdo designados “de memoria”
porque procuram ativar a
memoria historica e afetiva,
transformando o espago num
lugar de evocacdo e reflexdo
sobre a condi¢do humana, a
identidade e a historia

Em sintese, a diferenca fundamental é que, enquanto a visita cultural se associa
predominantemente a transmissdo de conhecimento objetivo sobre o patrimonio, o itinerario de
memoria promove uma apropriagao subjetiva e coletiva - “subjetividade que o individuo ou o
grupo estabelecem com os lugares, as nog¢des de tempo, ritual, repeticOes, e a associagdo com a
memoria individual e coletiva” (Rodrigues, 2020, p. 77) - onde o visitante é convocado a

relacionar-se com o passado e com a experiéncia humana que o lugar simboliza, ou seja, as

35



visitas culturais informam, os itinerarios de memoria evocam. Ambas se complementam, mas

distinguem-se pelo tipo de abordagem interpretativa e pela finalidade experiencial.

1.6. Patrimonio cultural, cemiterial e museu ao ar livre

De acordo com a Lei de Bases do Patriménio Cultural (Lei 107/2001, atualizada pela
Lei 36/2021) “integram o patrimonio cultural todos os bens que, sendo testemunhos com valor
de civilizacdo ou de cultura portadores de interesse cultural relevante, devam ser objeto de
especial prote¢do e valorizagdo”.

Assim, sdo o conjunto de bens materiais e imateriais com valor historico, artistico,
cientifico, social ou espiritual para uma comunidade, e que devem ser preservados e
transmitidos as gerac@es futuras. Dividem-se em duas grandes categorias: Patriménio Cultural
Material (referente a objetos fisicos criados ou modificados pelo ser humano, monumentos -
igrejas, castelos, pontes, palacios -, sitios arqueoldgicos, obras de arte -pinturas, esculturas -
objetos variados como mobiliario, documentos, instrumentos, ou ainda o patriménio urbano ou

arquitetonico, centros historicos, bairros tradicionais, locais de batalhas, etc.

Ja o Patrimonio Cultural Imaterial refere-se a préaticas, expressdes, saberes e tradi¢des
que as comunidades reconhecem como parte da sua identidade, como as linguas e dialetos,
tradigcdes orais (lendas, contos, poesia), festividades e rituais (romarias, festas populares),

saberes tradicionais (artesanato, culinaria, técnicas agricolas), muasica ou danca tradicionais.

E no contexto do patriménio cultural material que se inscreve o patriménio cemiterial:
conjunto de pecas artisticas, arquitetonicas, historicas e sociais de relevo, que se manifestam
parte da identidade de um povo ou comunidade, ligando-nos ao passado, ajudando-nos a

entender quem somos, com crescente valor educativo, econémico e turistico.

OrganizacGes como a UNESCO definem, protegem e promovem o patrimonio cultural
a nivel mundial, através de listas como o Patriménio Mundial e o Patriménio Cultural Imaterial

da Humanidade, que pode ser consultado na sua pagina de Internet (UNESCO, 2025).

Frequentemente os cemitérios sdo chamados museus ao ar livre e assim sao designados
em termos de abordagem patrimonial. Entre outros exemplos, vejam-se 0s programas das
Cémaras de Lisboa (Divulgacao Cultural, 2022, p. 12) ou de Vila Franca de Xira, que usam a

expressao para divulgar iniciativas sobre patriménio cemiterial:
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2 - Promocao do Patriménio Cemiterial em Vila Franca de Xira

Porém, como ja apontadmos, conceptualmente esta designacéo nédo é unanime.

O ICOMOS, International Council of Monuments and Sites, faz referéncia aos museus
ao ar livre nos seus Estatutos (ICOMOS, 2021, art.° 4). No entanto, essa mencdo é apenas
genérica e ndo é acompanhada por uma definicdo precisa ou por critérios que permitam
compreender de forma clara o que se entende por este tipo de museus. Por sua vez, a AEOM,
Association of European Open Air Museums (2025), adota uma abordagem mais abrangente,
incluindo entre os seus membros diferentes tipos de instituicdes associadas, que tanto podem
abranger museus ao ar livre propriamente ditos, como também museus Vvivos, isto é, espacos
que procuram recriar modos de vida, oficios e ambientes do passado, permitindo uma
experiéncia imersiva e educativa. Contudo, nenhuma destas entidades faz qualquer referéncia
aos cemitérios, deixando de fora este tipo particular de espago patrimonial, que também poderia
ser pensado como uma forma singular de museu ao ar livre, dadas as suas dimensdes historica,

artistica e memorial.

Quando pesquisamos na Europeana, a plataforma digital europeia que da acesso a
milhdGes de recursos culturais e cientificos provenientes de museus, bibliotecas, arquivos e
galerias de toda a Europa, a pesquisa devolve uma lista de locais que se podem designar como

espacos abertos, ao ar livre, onde coexistem construgdes de interesse artistico e ou historico,
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ainda que nao sejam musealizados, ou seja, que ndo passaram por um processo que pode ir da

aquisicdo de uma peca até a sua comunicagao com o publico, em ambiente presencial ou virtual.

Musealizar é o processo de transformar um objeto, espaco, pratica ou narrativa num
objeto de museu, ou seja, em algo que é conservado, interpretado e exposto num contexto
museoldgico: selecionamos algo considerado significativo para a memdria, identidade ou
conhecimento; retiramos esse objeto do seu contexto original (social, funcional, simbdlico);
recontextualizamo-lo num novo enquadramento, como parte de uma colecdo ou exposicédo; e
atribuimos-lhe novos sentidos, através da mediacdo museoldgica: documentacéo, interpretacgéo,

conservacao e comunicacdo (ICOMOQOS, 2021).

Concordamos que “Ao buscar uma definicdo (ainda que aberta e provisoria) para o
processo de musealizacdo a partir de uma perspetiva informacional, é essencial reconhecer a
irregularidade de seu contorno, identificar seus componentes e os problemas aos quais remete”
(Loureiro & Loureiro, 2013, p. 6), ou seja, compreender a musealizagdo como um processo
complexo e dindmico, no qual se entrelacam praticas de selecéo, preservagao e comunicacao

que transformam objetos e contextos em portadores de significado cultural e informacional.

Em face deste contexto, podemos considerar 0s cemitérios como museus ao ar livre?
Aparente e tecnicamente, ndo, embora na préatica, na sua funcao utilitaria patrimonial, artistica,

arquitetdnica e historica, é o que séo.

Através do exemplo do Cemitério do Alto de S&o Jodo, em Lisboa, procuramos uma
nova aproximacao ao valor patrimonial dos cemitérios, destacando o seu potencial educativo e
cultural além da fungdo fanebre: “O cemitério € um lugar privilegiado para entender uma
cultura e seus aspetos simbdlicos e artisticos. Por intermédio da arquitetura, escultura e artes
decorativas, cristalizam-se elementos simbdlicos que, quando interpretados, permitem uma

compreensao da sociedade na qual estdo inseridos” (Almeida, 2016, p. 219).

Defende-se 0 uso destes espacos como estruturas ao ar livre e contextos de
aprendizagem informal para todas as idades, sugerindo estratégias que podem tornar o ensino
da Histdéria mais envolvente. Sublinha-se que a apropriacdo do patriménio cultural € um
processo simbolico “em constante mudanga social, cultural e politica” (Pinto, 2023, p. 19), e
que os cemitérios, ao serem reconfigurados como espagos educativos, podem cumprir funcbes
sociais mais amplas, ndo se ficando pelos Museus da Morte, como lhes chama Gongalo
Vasconcelos e Sousa (Sousa, 2009, p. 103) ou Dilge Erdener-Kildir e Sara Pascoal (2023, p.
140-155).
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Se ha quem defenda que “a totalidade de um cemitério ndo vai interessar a atividade
turistica, sendo necessario mapear 0s espagos em que se concentra 0 maior nimero de atrativos
interessantes, embora as possibilidades de mapeamento sejam em grande escala e até mesmo
ilimitadas” (Silva, 2018, p. 47), ha quem pense o contrario, o que leva a perguntar: “Cemitérios
em si proprios, sdo Museus?”, parafraseando um subcapitulo da obra de Tavares, Ribeiro e
Brahm (2022, p. 19), que acrescentam: “Pensar os cemitérios pela perspetiva museologica
requer analisar as possiveis correlaces entre as duas instituicbes pelo olhar da

contemporaneidade” (Tavares, Ribeiro & Brahm, 2022, p. 19-20).

Renata de Souza Nogueira vai mais longe e contempla o cemitério-museu (Nogueira,
2013), também mencionado por Andreia Diogo (2017) que se verifica quando o cemitério no
seu todo € alvo de um plano de musealizagdo: “O Cemitério-Museu apresenta-se como uma
possibilidade peculiar, pois podemos tracar um circuito, uma organizacdo tematica, mas sempre
estaremos no lugar e, por isso, 0 nosso olhar sempre sera provocado por outros enfoques, o que
ndo limita, mas potencializa a participacdo criativa do publico. Temos aqui mais uma das
qualidades do cemitério como museu, a possibilidade de articular de forma provocativa”

(Nogueira, 2013, p. 95).

Naturalmente, concordamos “que seria de todo proficuo procurar melhor os
mecanismos de comunicacédo dos valores do Patrimonio Cemiterial, com especial incidéncia no
campo da Educacdo Patrimonial” (Diogo, 2017, p. 5), considerando que “uma das atribui¢des
de um espaco museoldgico € a sua funcdo educativa através das exposi¢es ou de outras acdes

empreendidas que desempenhem tal papel” (Nogueira, 2013, p. 100).
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2 - Moldura metodolégica de aprendizagem

Preservar a memoria é também reinventar formas de a ensinar e a tecnologia
€ uma ponte entre o visivel e o esquecido.
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2.1. Aprendizagem formal versus informal

Inicialmente, pensdmos na dupla medida das perspetivas formal e informal, razao pela
qual se julga oportuno fazer aqui uma contextualizagdo dos dois tipos principais em que a
aprendizagem pode ser classificada, esclarecendo as raz@es para termos optado apenas pela

informal.

A aprendizagem formal ocorre em contextos estruturados, como escolas,
universidades e cursos organizados, onde ha curriculos definidos, objetivos de ensino e
avaliacdo do desempenho. Este tipo de aprendizagem é caracterizado por um planeamento
intencional e guiado por educadores ou especialistas. No ambito da psicologia da aprendizagem,
teorias como o behaviorismo, o cognitivismo e o construtivismo (Coelho & Dutra, 2018)
ajudam a compreender como os individuos assimilam e aplicam o conhecimento adquirido em

ambientes formais.

Por outro lado, a aprendizagem informal acontece de maneira espontanea e nao
obrigatoriamente estruturada, muitas vezes no quotidiano, por meio da interacdo social, da
experiéncia pratica e da observacdo. Esta forma de aprendizagem pode ocorrer em situacdes
como conversas informais, uso de tecnologias digitais, resolucdo de problemas do dia a dia e
participacdo em comunidades de préatica. A psicologia da aprendizagem destaca a importancia
da aprendizagem social, proposta por Albert Bandura (1971), que enfatiza o papel da

observacao no desenvolvimento do conhecimento e das habilidades.

Embora distintas, a aprendizagem formal e a informal ndo sdo excludentes, pelo
contrario, complementam-se. A aprendizagem formal fornece bases tedricas e estruturadas,
enquanto a aprendizagem informal amplia e enriquece esse conhecimento por meio da
experiéncia pratica e do contato com diferentes contextos e perspetivas. No campo da
psicologia, estudos sobre a metacognicao e a autorregulacdo da aprendizagem mostram que 0S
individuos podem combinar essas duas formas de aprender para aprimorar a capacidade de

adquirir e aplicar conhecimentos ao longo da vida.

Porém, tendo em conta que a idade € fundamental na construcdo e planeamento da
aprendizagem formal (Ferro & Paixdo, 2017), que vai diferindo até sermos adultos, este
trabalho apenas se debruca sobre aprendizagem informal. N&o obstante, serd da maior
relevancia poder-se dar continuidade a este projeto naquela medida, “dado que muito do
investimento financeiro e humano em educacéo foi justificado com base na premissa de que a

instrugdo formal favorecia a aquisicdo de habilidades gerais, que eram depois transferidas para
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0 contexto ndo académico, ajudando os estudantes a tornarem-se membros mais produtivos da

sociedade” (Silva, 2019b, p. 25) com o apoio da aprendizagem informal.

Na atualidade ha abordagens que se focam nas novas tecnologias, embora a area da

historia ndo tenha sido muito beneficiada, dai a importancia desta abordagem.

2.2.  Aprendizagem Ativa

As origens da aprendizagem ativa estdo fortemente ligadas ao movimento da educacao
progressista (Branco, 2014) desenvolvido entre o final do século X1X e meados do século XX,
com educadores como John Dewey (1859-1952), Maria Montessori (1870-1952) ou Jean Piaget
(1896-1980), que romperam com o modelo passivo e expositivo da escola tradicional e
fundaram os principios de uma educacao centrada no aluno, na experiéncia e na acdo (Branco,
2014).

A aprendizagem ativa € uma abordagem pedagdgica que envolve os alunos de maneira
ativa no processo de aprendizagem, em contraste com métodos tradicionais, onde o professor é
o principal transmissor de informacdes (Ruiz-Primo et al., 2011; Freeman et al., 2014). Em vez
de serem consumidores passivos de informaces, os alunos participam ativamente de atividades
como discussdes, resolucdo de problemas ou projetos praticos (Bonwell & Eison, 1991). A
aprendizagem ativa tem se mostrado eficaz em aumentar o desempenho dos alunos,
promovendo uma melhor retencdo e capacidade de integrar e transferir informacoes,
especialmente em areas como ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica (STEM)
(Theobald et al., 2020).

A teoria da aprendizagem ativa baseia-se no envolvimento dos alunos com o contetido
de forma profunda, desafiando-os a sintetizar informagoes, analisar, avaliar e criar novas ideias,
0 que vai além de simplesmente memorizar (Marton & Séljo, 1976). Nesse processo, 0s alunos
sdo incentivados a desenvolver habilidades de pensamento critico, criatividade e colaboracéo,
muitas vezes através de atividades de grupo, projetos ou tarefas que exigem a aplicacéo pratica
do conhecimento adquirido (Hodges, 2018; Michaelsen & Sweet, 2008).

Além disso, o0 uso de tecnologias digitais tem se tornado uma parte importante da
aprendizagem ativa, facilitando a criacdo de artefactos digitais e permitindo que os alunos
conectem o conteudo aprendido em sala de aula ao mundo exterior de maneira auténtica
(Herrington et al., 2014). Estratégias como a Aprendizagem Gerada por Artefactos (AGL), que

envolvem a criagdo de produtos digitais e iteracdo com feedback, representam uma forma
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avancada de aprendizagem ativa (Gil, 2022). Neste modelo, os alunos trabalham em grupos
para desenvolver artefactos e aprimoré-los ao longo de vérias etapas, envolvendo-se num

processo continuo de reflexdo e evolugdo da aprendizagem (Jahnke, 2015).

Em resumo, a aprendizagem ativa é uma abordagem pedagdgica centrada no aluno,
que o coloca como protagonista da sua propria aprendizagem, favorecendo uma maior
compreensdo e aplicacdo dos contelidos estudados. Essa metodologia tem se mostrado eficaz
para melhorar os resultados dos alunos, particularmente em contextos académicos mais

desafiadores e dinamicos (Jahnke, et al, 2022).

2.3. Gamificacdo

A gamificacdo refere-se a introducdo de elementos de jogos, como recompensas e
pontos, em contextos ndo relacionados com jogos, como a educacdo, para aumentar o
envolvimento e incentivar a mudanca de comportamento (Dolata & Schrape, 2014). Esta
abordagem utiliza recursos como emblemas, graficos de progresso e moedas virtuais para
manter os utilizadores envolvidos em atividades especificas durante mais tempo (Hamari, 2017,
White e Shellenbarger, 2018).

Em diversas areas, a gamificacdo tem mostrado resultados positivos. Por exemplo, em
ambientes comerciais, 0 uso de gamificacdo baseado em emblemas tem aumentado a utilizagéo
de servicos (Hamari, 2017), enquanto em atividades fisicas, aplicativos gamificados podem
aumentar a pratica de exercicio em até 15% (Chen & Pu, 2014). Dispositivos vestiveis como o
Apple Watch também utilizam gamificacdo para incentivar o exercicio, visualizando metas
diarias de atividade (Davaris et al., 2021).

Na educacdo, a gamificacdo tem sido aplicada para prolongar o envolvimento dos
alunos em atividades educativas, promovendo melhores resultados. Estudos mostram que
recursos como emblemas digitais e sistemas de competicdo, como rankings, podem aumentar a
motivacdo e o desempenho académico (Brophy, 2004; White e Shellenbarger, 2018;
Dominguez et al., 2013). Estes métodos tém demonstrado que alunos com elementos de
gamificagdo nos seus estudos obtém melhores resultados do que aqueles que ndo utilizam tais

recursos (Jodoi, et al, 2021).
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2.4. Conectivismo

O conectivismo é uma teoria essencial para compreendermos a aprendizagem na era
digital. Diferente das abordagens tradicionais, que tratam o conhecimento como algo
armazenado na mente, o0 conectivismo propde que a aprendizagem é um processo de formacao
e modificagdo de conexfes em redes — sejam elas neurais, sociais ou digitais. Em outras
palavras, aprender ndo é simplesmente memorizar informagGes ou adquirir fatos, mas sim

desenvolver a capacidade de construir, fortalecer e navegar por redes de conhecimento.

George Siemens (2005), um dos principais tedricos do conectivismo, propde uma
teoria da aprendizagem alinhada com as exigéncias do século XXI. A sua abordagem considera
as atuais tendéncias no modo como se aprende, o papel das tecnologias e das redes, bem como
0 facto de o conhecimento ter uma “meia-vida” cada vez mais curta. Esta teoria integra
elementos essenciais de varias teorias da aprendizagem, estruturas sociais e recursos

tecnoldgicos, formando assim um modelo tedrico robusto e adequado a era digital.

Uma das grandes vantagens desta teoria é que ela reflete 0 mundo real da informacéo
descentralizada e interconectada: “O conectivismo ¢ compreendido como uma pedagogia
baseada em rede. Com o aparato da internet, as estruturas das redes se materializaram e
constituiram-se como redes de aprendizagem” (Nogueira, 2015, p. 1079). Com a internet, o
conhecimento deixa de estar restrito a salas de aula ou livros, e é distribuido em plataformas,
redes sociais e comunidades: “Incluir a tecnologia e a criagdo de conexdes como atividades de
aprendizagem comeca a transportar as teorias da aprendizagem para a era digital. J& ndo
podemos, individualmente, experimentar e adquirir todo o conhecimento de que necessitamos
para agir. A nossa competéncia decorre, agora, da capacidade de estabelecer conexdes”
(Siemens, 2005, p. 3). Assim, a competéncia mais importante ndo é apenas reter conhecimento,
mas sim saber como encontra-lo, conecta-lo a outros conceitos e aplica-lo de maneira relevante.
A aprendizagem, nesse contexto, ndo acontece isoladamente, mas de forma coletiva, sendo
impulsionada pela diversidade de opinides e pela interacdo entre diferentes fontes de

conhecimento.

Outro aspeto inovador do conectivismo é que ele rejeita a visdo da mente humana
como um deposito de informagdes organizadas de forma linear. Em vez disso, ele vé o cérebro
como uma rede dindmica, onde as conexdes mudam constantemente com base nas experiéncias
e interacOes, o0 que o diferencia de teorias como o0 cognitivismo e o construtivismo, que ainda

operam sob metaforas do cérebro como um computador ou uma biblioteca. No conectivismo,
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nédo se trata de "armazenar" conhecimento, mas sim de fortalecer conexdes, um processo gque

se assemelha mais ao crescimento de musculos do que a simples transferéncia de informagdes.

Além disso, esta teoria afasta-se do modelo tradicional de ensino instrucionista, no
qual o professor é o detentor do conhecimento e o aluno, um mero recetor passivo. Num mundo
hiperconectado, a aprendizagem ocorre tanto por meio da interacdo com outras pessoas quanto
com maquinas e sistemas digitais, ou seja, as tecnologias desempenham um papel ativo no

processo de aprendizagem, algo que muitos modelos educacionais tradicionais ainda ignoram.

George Siemens (2005) destaca que a aprendizagem estd diretamente ligada a
capacidade de criar e manter conexdes entre diferentes fontes de informacdo. Ele também
argumenta que a atualiza¢do constante do conhecimento é essencial, pois 0 que aprendemos
hoje pode se tornar obsoleto rapidamente. Assim, a tomada de decisdo e a habilidade de
reconhecer padrbes e conexdes tornam-se competéncias centrais para qualquer aprendiz na era

digital.

Outro ponto fascinante do conectivismo € a ideia de auto-organizagdo. Sistemas
conectados, sejam redes neurais no cérebro ou redes sociais na internet, ttm a capacidade de se
organizar sozinhos sem a necessidade de uma autoridade central. O exemplo mais conhecido é
o0 dos reldgios de péndulo e metrbnomos, que se sincronizam sozinhos quando colocados sobre
uma superficie movel (Viana, 2020), ou seja, elementos interconectados influenciam-se

mutuamente e tendem a organizar-se de forma espontanea.

Assim, “compreendendo a aprendizagem como um processo em rede e interligado, o
conectivismo oferece uma base tedrica sélida para abordagens de aprendizagem que tiram
partido da tecnologia e das praticas sociais na era digital” (Mukhlis et al, 2024, p. 809); porém,
ndo € apenas uma teoria da educacdo digital; € uma forma revolucionéaria de compreender como
aprendemos em qualquer contexto: “A aprendizagem informal constitui um aspeto significativo
da nossa experiéncia de aprendizagem. A educacdo formal ja ndo representa a maior parte do
que aprendemos. Hoje, a aprendizagem ocorre de multiplas formas, através de comunidades de
pratica, de redes pessoais e da realizagdo de tarefas relacionadas com o trabalho” (Siemens,
2005, p. 1). Em vez de apenas reforgar métodos tradicionais de ensino com tecnologias, sugere
uma mudanca mais profunda, um entendimento da aprendizagem como um processo Vivo,
distribuido e dindmico. No mundo atual, onde a informacéao se multiplica numa velocidade sem
precedentes, a aprendizagem nao pode ser vista como um evento isolado, mas sim como uma

habilidade continua de adaptacdo e conexdo (Downes, 2023), ou seja “a aprendizagem é um
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processo social e contextual ativo e participativo, no qual o conhecimento é construido e ndo
apenas recebido” (Mukhlis et al, 2024, p. 808).

Em sintese, a gamificacdo, o conectivismo e a aprendizagem ativa representam
abordagens complementares que contribuem significativamente para uma aprendizagem mais
eficaz e envolvente. A gamificacédo introduz elementos de jogo, como desafios, recompensas e
feedback imediato, que aumentam a motivagdo intrinseca dos estudantes e promovem o
envolvimento continuo. Por sua vez, o conectivismo valoriza a construcdo de conhecimento em
rede, reconhecendo que aprender é estabelecer conexdes significativas entre pessoas, fontes
digitais e contextos diversos, 0 que se torna especialmente relevante na era da informagéo: “O
conectivismo € a integracdo de principios explorados pelas teorias do caos, das redes, da
complexidade e da auto-organizacdo. A aprendizagem € um processo gque ocorre em ambientes

nebulosos, compostos por elementos centrais em constante mudanga” (Siemens, 2005, p. 4).

Ja a aprendizagem ativa desloca o foco do ensino transmissivo para uma participacao
mais direta e reflexiva do estudante, através de atividades praticas, resolucdo de problemas e
colaboracdo. Juntas, estas abordagens criam ambientes de aprendizagem mais dinamicos,

personalizados e significativos, alinhados com as exigéncias cognitivas e sociais do século XXI.

Em ultima anélise e globalmente, devemos repensar a prépria estrutura da educacéo:
sera que precisamos de curriculos rigidos e padronizados ou devemos favorecer ambientes

flexiveis que permitam aos alunos criar as suas proprias conexdes de aprendizagem?
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3 - Moldura tecnolégica

A tecnologia, quando aliada ao patrimoénio, transforma o siléncio da historia
em voz ativa no presente.
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Com ferramentas como a digitalizacdo 3D ou a realidade aumentada, 0s monumentos
ganham nova legibilidade e acessibilidade, permitindo revelar camadas ocultas do passado,
tornando visivel o que antes era apenas intuido. Os dados gerados ndo apenas preservam, mas
também democratizam o conhecimento, permitindo novos usos educativos e culturais. Assim,
0 patriménio deixa de ser um vestigio estatico e torna-se um agente dindmico na construcéo da

memoria coletiva.

3.1. Visualizacdo em 3D

A Keyhole, Inc. uma empresa de desenvolvimento de software especializada em
aplicativos de visualizagdo de dados geoespaciais, criou em 2001 o Earth Viewer. A Google
adquiriu a Keyhole em 2004, e o Earth Viewer alcangou em 2005 o grande publico com o0 nome
de Google Earth (Norman, s.d.), tendo a versdo Google Earth Pro sido disponibilizada

gratuitamente a partir de 2015.

O mesmo € dizer que se democratizou 0 acesso a informacao geogréafica, impulsionou
a educacdo, a pesquisa ambiental, o planeamento urbano, a resposta a desastres, o0 turismo
virtual e a transparéncia global, através da oferta de uma série de beneficios, tanto para uso

pessoal quanto profissional, educacional e cientifico, que se pretendem aplicar aos cemitérios.

A visualizacdo do planeta em 3D veio permitir explorar imagens de satélite, terrenos
e edificios com grande detalhe, proporcionando uma viséo realista de qualquer lugar do mundo,

desde cidades até montanhas remotas.

O planeamento de viagens simplificou-se, com a visualizacdo prévia de rotas, pontos
turisticos e areas ao redor de hoteis ou destinos, permitindo explorar a vizinhanca e verificar se

é segura, interessante, etc.

No dmbito do processo ensino e aprendizagem, encontramos uma ferramenta poderosa
para professores de geografia, histéria ou ciéncias, cujos alunos podem aprender sobre

formacges geograficas, fronteiras, eventos histéricos com uma abordagem visual e interativa.

A sua funcdo de visualizar imagens histdricas, permite uma exploragdo temporal,
vendo-se como certos locais mudaram ao longo do tempo (Util para estudos histéricos, mas
também de urbanismo, meio ambiente, etc.). E uma enorme ajuda na visualizagio de terrenos e

andlise do espaco urbano, facilitando o planeamento e a apresentacao de projetos, em contextos
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de Arquitetura, Engenharia e Urbanismo. Por outro lado, permite identificar desmatamento,

erosdo, ocupag0es irregulares, entre outras situagdes Uteis para estudos de impacto ambiental.

Porém, ndo vai ao detalhe da sepultura ou jazigo nos cemitérios. Dai este trabalho
explorar as possibilidades de espelhar os mesmos efeitos em certas areas histdricas, ou seja,
fazer do patriménio cemiterial uma espécie de ramificacdo do todo que € o Google Earth e das
suas imensas possibilidades de explora¢do do mundo.

3.2. Virtualizacéo de cemitérios a nivel internacional

A area das humanidades digitais é protagonista de iniciativas aplicadas aos cemitérios,
e revela um panorama dinamico e inovador, em contraste com a situagdo em Portugal, onde as

préticas sdo quase inexistentes.

O interesse crescente pelo tema da genealogia tem feito crescer projetos como o Find
a Grave (1995), Ancestry (1996), Family Search (1999), Geneall (2000), My Heritage (2003),
entre outros, cruzando informacéao de obitudrios, jornais locais, registos cemiteriais, paroquiais

Ou outros.

Diversas universidades e instituicbes ao redor do mundo tém liderado projetos
pioneiros que utilizam tecnologias digitais para explorar, preservar e divulgar o patriménio do

cemitério de maneira acessivel e envolvente.

Exemplos néo faltam, desde o Burial Hill Cemetery em Plymouth, Massachusetts,
projeto do College of Arts & Sciences da Universidade do Sul da Flérida (3d Digital
Preservation, 2022); o The Spatial History Project (2022) da Stanford University (EUA), que
utiliza ferramentas avancadas de mapeamento digital e visualizacdo geoespacial para estudar
cemitérios historicos; o projeto MemoLab que trabalha o cemitério Pago del Jarifi, em Granada,
com investigadores desta universidade (Romero Pellitero, Delgado Anés & Martin Civantos,
2018); investigadores da Universidade de York (RU) desenvolvem o The Cemetery Research
Group, que inclui projetos de digitalizagdo de monumentos funerarios historicos, utilizando

tecnologias avangadas para criar um registo digital acessivel e interativo.

Estas iniciativas de humanidades digitais aplicadas aos cemitérios revelam um cenario
dindmico e altamente inovador, contrastando com a situa¢do atual em Portugal. Enquanto

universidades renomadas ao redor do mundo lideram projetos pioneiros de digitalizagéo,

49



modelagem 3D e realidade em cemitérios historicos, ndo se encontra nada semelhante em

territério nacional.

As iniciativas internacionais nao utilizam apenas tecnologias avancadas para
preservacdo e exploracdo deste patrimonio, mas também promovem uma compreensdo mais
profunda da histdria local, cultura funeraria e contribui¢cdes individuais para a sociedade.
Atraveés de visitas virtuais, bases de dados acessiveis e experiéncias interativas, as universidades
envolvidas estdo a democratizar 0 acesso ao patriménio dos cemitérios e a incentivar novas

formas de utilizacéo.

3.3. Aproximac0es entre tecnologia e patrimonio funerario em Portugal

As iniciativas existentes em Portugal no ambito dos cemitérios sdo
predominantemente conservadoras e carecem de avancos significativos no campo das
humanidades digitais. Atualmente, as praticas em cemitérios limitam-se geralmente as visitas
guiadas presenciais, sem explorar o potencial das tecnologias digitais para a ampliacdo do
acesso e valorizacdo do patriménio. Ainda assim, deixo aqui o reconhecimento a Francisco
Queirds, a pessoa com mais atividade neste contexto presencial, seja em trabalhos editados, seja

em visitas guiadas e em dinamizagdo do tema.

Em Portugal, como exemplos positivos encontramos as dissertagdes de mestrado em
Engenharia Aplicacdo partilhada com realidade aumentada para o Cemitério dos Prazeres
(Silva, 2022) e em Design de Interacdo, A realidade virtual como forma de promover o
patrimonio cemiterial: o caso do Jazigo dos Duques de Palmela (Sousa, 2022). Ambos 0s
trabalhos estdo a ser aproveitados pelo Laboratério de Dados Urbanos de Lisboa, que é uma
parceria entre a Camara de Lisboa e 19 institui¢des de ensino e investigacdo (Seneca, 2022) e

vao ficar disponiveis ao publico em geral brevemente.

Verifica-se que os esfor¢os se concentram em abordagens convencionais, deixando de
lado as oportunidades oferecidas pela realidade virtual, realidade aumentada e outras

tecnologias emergentes que poderiam transformar a maneira como 0s cemitérios séo Vistos.

Curiosamente, as poucas iniciativas académicas que tentam explorar este contexto séo
frequentemente empreendidas por pessoas de outras areas especificas, estabelecendo uma
lacuna significativa na integracao de conhecimentos especializados na area da arqueologia e da
historia: vejam-se os trabalhos de mestrado em Geografia (Rosa, 2003); em arquitetura
(Cabaco, 2009; Martins, 2015); em Antropologia (Mergulhdo, 2020); em Engenharia (Silva,
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2020); em Geociéncias (Pedrosa, 2012); em Design de Interagdo (Sousa, 2022); ou em
Engenharia Informatica (Silva, 2022).

Assim, procuramos aproximarmo-nos de praticas mais avancgadas, observadas em
outras partes do mundo, mas também convergir para uma nova forma de aproximar o publico
com o patrimonio cemiterial, além de contribuir para uma visdo mais ampla e multifacetada dos

cemitérios como museus a céu aberto.
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4 - O Cemitério do Alto de Sdo Jodo a distancia de um clique

O patrimdnio so vive se for estudado, partilhado e recriado
e a tecnologia pode ser 0 seu novo mapa de acesso.
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4.1. Os primeiros passos: 0 Blender

O projeto que culminou na visita virtual ao Cemitério do Alto de Sdo Jodo teve como
ponto de partida um curso de introducdo ao Blender, que desempenhou um papel fundamental

na construcdo da metodologia e na escolha das tecnologias a utilizar.

O Blender é uma ferramenta para criar representacées digitais de espacos historicos,
que oferece uma ampla gama de funcionalidades para modelacdo, animacéo e visualizagéo,
essenciais para a recriacao de contextos patrimoniais, sendo reconhecido pela sua flexibilidade

e poder na modelagem 3D.

O curso consistiu precisamente em aprender a produzir modelos 3D, animacéo e
texturizacdo, com utensilios de modelagdo e renderizacdo, e neste ambito, a primeira
experiéncia pratica envolveu a modelagem 3D do cemitério britanico em Lisboa, com o foco
particular na igreja e nas campas circundantes. A escolha desse espaco cemiterial foi deliberada,
dada a sua riqueza historica e simbdlica, permitindo explorar aspetos relevantes de como

a topografia e o layout das sepulturas interagem com o ambiente e a memoria coletiva.

O modelo criado no Blender possibilitou uma visualizacdo tridimensional detalhada
do local, permitindo ao observador explorar a disposicdo das campas, ver a sua orientacao e
analisar as inscrigBes que indicam nomes, datas de nascimento e morte, e até informacoes

adicionais como a participacdo em grandes eventos histéricos, como guerras.

Este exercicio foi uma aprendizagem crucial, ndo apenas em termos de dominio do
software, mas também no que diz respeito a interpretacdo e andlise de patriménios funerérios.
A modelagem permitiu perceber a importancia da precisdo dimensional e espacial ao recriar
ambientes historicos, além de destacar a riqueza de informac@es contidas em cada tumulo. A
experiéncia de explorar um cemitério em 3D, com camadas de dados como nomes e datas,

ofereceu uma nova perspetiva sobre o papel da memaria individual e coletiva nestes espagos.
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3 - Detalhe de um cemitério e igreja vistos pelo lado de frente esquerdo, com o Blender

(imagem criada pelo autor)

4 - Detalhe de um cemitério, visto das traseiras, com o Blender (imagem criada pelo autor).
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Este projeto inicial serviu como uma base solida para a fase seguinte da dissertacéo,
onde o Blender foi utilizado em conjunto com outras tecnologias mais avangadas, como a
digitalizacdo LIDAR.

A experiéncia adquirida no curso facilitou a transicdo para o uso de modelos
tridimensionais mais complexos, agora aplicados a um cemitério de grande dimensdo, como o
Alto de S&o Jodo. O conhecimento técnico adquirido, aliado a reflex&o sobre como representar
a historia e o patriménio de forma interativa, foi essencial para o desenvolvimento da visita

virtual e da modelagem 3D de campas que Se seguiu.

Este percurso de aprendizagem no Blender representou, portanto, o primeiro passo
significativo para a construcdo de um projeto mais elaborado, em que a tecnologia serve como
meio para preservar e reinterpretar o patrimoénio cultural, criando uma ponte entre o passado

historico e as novas formas de interacdo digital.

4.2. LIiDAR: digitalizacéo 3d

Com o objetivo de enriquecer a experiéncia virtual e explorar o patrimoénio cemiterial
numa perspetiva tridimensional mais detalhada, optou-se por complementar a visita com
amodelacdo 3D de varias campas e elementos funerarios, utilizando a tecnologia LiIDAR
(Light Detection and Ranging). Esta tecnologia baseia-se na emissdo de impulsos de luz laser
gue medem distancias com elevada precisdo, permitindo a reconstrucao digital tridimensional
de objetos e superficies com grande fidelidade. E a mesma usada pela Direcdo Geral do
Territorio para dotar “Portugal continental de informagdo altimétrica atualizada de elevado
rigor que possa ir ao encontro das necessidades de multiplos setores de atividade” (Diregao
Geral do Territorio, 2025). Foi igualmente usada no projeto MineHeritage, concretamente no

Mosteiro de Tib&es, em Braga (Silva, 2020) ou no Mosteiro de Alcobaca (Silva, 2019a).

A captacdo foi realizada com um iPad equipado com sensor LiDAR, utilizando a
aplicacdo Polycam, uma ferramenta acessivel e eficaz para digitalizacdo 3D em contexto de
trabalho de campo. Esta escolha foi orientada tanto pela portabilidade do dispositivo como pela
facilidade de integracéo entre captura, visualizacdo e exportacdo dos modelos. A utilizacéo do
iPad permitiu trabalhar de forma agil no terreno, adaptando-se as particularidades morfolégicas

do cemitério e as dimensoes varidveis dos elementos funebres.
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5 - Modelo 3D do jazigo do escritor José Rodrigues Miguéis (1901-1980) (Alto de Séo Jodo,

jazigo sem namero, rua 9) (imagem criada pelo autor).

Tal como na captacdo das imagens 360°, também neste processo foi necessario calcular
cuidadosamente os horérios e as condi¢des de luz, uma vez que as sombras projetadas pelos
elementos verticais, por exemplo as arvores, podiam comprometer a qualidade das
digitalizac6es. Foram privilegiadas horas de luz difusa ou momentos em que o sol se encontrava
numa posicdo mais elevada, para evitar distor¢cbes ou zonas excessivamente escuras Nnos

modelos.

O investimento nos cursos e nos equipamentos foram realizados sem quaisquer apoios

financeiros, mas valeram a pena.
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6 - Modelo 3D do jazigo de Ana de Castro Osério (1872-1935) (Alto de S&o Jodo, jazigo n°

4814, rua 11) (imagem criada pelo autor)

Os modelos captados foram posteriormente corrigidos e otimizados no software
Blender, onde foi necessario eliminar imperfei¢des, fechar superficies, ajustar propor¢des e

aplicar texturas baseadas nas fotografias originais.

Um desafio constante foi garantir o equilibrio entre a qualidade visual e o tamanho dos
ficheiros, de forma a permitir a sua integracdo fluida numa plataforma web. Para isso, 0s
modelos foram exportados em formatos compativeis, nomeadamente .OBJ e .GLB, consoante

0s requisitos da ferramenta de visualizacdo escolhida.

Uma vez finalizados, os modelos foram integrados na pagina da visita virtual, alojada
em Wix, recorrendo a um software externo de visualizacdo 3D (como o Sketchfab ou outra
ferramenta embutivel via iframe), visto que o Wix, por defeito, ndo permite a incorporagédo
direta de modelos 3D interativos. Esta integracdo exigiu a criacdo de hiperligacGes e
visualizagdes externas, respeitando sempre os principios de acessibilidade, usabilidade e

coeréncia grafica com o restante projeto.

A introducdo dos modelos 3D trouxe uma dimenséo adicional a visita, permitindo ao
utilizador explorar pormenores escultéricos e arquitetdénicos de certas campas e jazigos que

seriam dificeis de apreciar apenas em fotografia ou imagem panoramica. Além disso, reforcou-
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se 0 potencial do projeto como instrumento de mediacdo e conservacdo digital, permitindo

documentar com rigor elementos que se encontram sujeitos & erosdo do tempo.

As personalidades eleitas para os exemplos que se juntam foram escolhidas por
diferentes razdes. O jazigo do escritor José Rodrigues Migueis pela forma, que permite muitos
diversos olhares e observacdes e 0 jazigo onde esta a escritora e ativista republicana Ana de

Castro Osorio precisamente por nada nos indicar quem esta ali enterrado.

O que aqui se vé parado, consegue-se ver em movimento no site, movimento esse que
é definido pelo utilizador — direita, esquerda, acima, abaixo, frente e costas - também com a
possibilidade de aumentar ou diminuir a figura em causa, observando detalhes, simbolos,
panejamentos, fauna e flora, e objetos variados que ornamentam os jazigos. Contamos que as

figuras seguintes possam ilustrar outras mais-valias desta proposta.

~

/ﬂ

Qo

7 - Modelo 3D de estatua feminina (Alto de S&o Jodo, jazigo n° 524, rua 4) (imagem criada
pelo autor)
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8 - Modelo 3D de estatua feminina, de perfil (Alto de Sdo Jodo, jazigo n° 524, rua 4) (imagem
criada pelo autor)

9 - Modelo 3D de estatua feminina, de costas (Alto de Sdo Jodo, jazigo n° 524, rua 4)
(imagem criada pelo autor)

A falta de detalhe e leitura nas costas da peca deve-se ao facto de ser impossivel captar
imagens em certos locais, por proximidade com outros objetos, nomeadamente, outras estatuas

Ou jazigos.
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10 -Ampliacdo da imagem do modelo 3D de estatua feminina (Alto de S&o Jodo, jazigo n°
524, rua 4) (imagem criada pelo autor)
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11 -Detalhe ampliado da imagem do modelo 3D de estatua feminina (Alto de Sdo Jodo, jazigo
n° 524, rua 4) (imagem criada pelo autor)
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12 - Modelo 3D de baixo relevo, de frente (Alto de Sdo Jodo, jazigo n°4802, rua 44) (imagem
criada pelo autor)

13 - Modelo 3D de baixo relevo, de perfil (Alto de S&o Jodo, jazigo n°4802, rua 44) (imagem
criada pelo autor)
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V.l e \. 'k b o
14 — Detalhe ampliado do modelo 3D de baixo relevo (Alto de S&o Jo&o, jazigo n°4802, rua
44) (imagem criada pelo autor)

4.3. Resultados: Visitas virtuais

A construcdo da visita virtual ao Cemitério do Alto de Séo Jodo, em curso desde 2023,
resultou de um processo técnico, logistico e metodoldgico que articulou diversas plataformas
digitais e exigiu preparacdo cuidadosa, tanto no trabalho de campo como na p6s-producéo.
Desde logo, a opcdo por criar uma visita imersiva implicou a aquisicdo de equipamento
adequado, neste caso, uma camara Insta360, cuja escolha se baseou na sua versatilidade,
portabilidade e elevada qualidade de imagem, fundamentais para captar o detalhe e a

profundidade espacial do patrimonio cemiterial.

Por outro lado, na escolha dos percursos pretendemos dar apoio a alguns ja existentes
e promovidos pela Divisdo de Gestdo Cemiterial da Camara Municipal de Lisboa e, em

simultaneo, criar novas propostas.

A fase inicial consistiu na familiarizagdo com a camara e respetivo software de edicéo,
0 que envolveu um processo de aprendizagem autodidata e experimental. Paralelamente,
procedeu-se a analise das plataformas digitais de suporte a visita virtual, tendo sido selecionada
a Kuula, uma plataforma especializada em experiéncias de realidade virtual (RV) e visualizagéo

de imagens 360°. A escolha da Kuula deveu-se a sua interface intuitiva, compatibilidade com
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diferentes formatos, e capacidade de incorporar legendas, links, pontos de interesse (hotspots)

e outras camadas interpretativas.

Antes da captacdo no terreno, foi necessario planear cuidadosamente as visitas ao
cemitério, tendo em consideracdo condicbes técnicas e éticas. A escolha de datas
com condicBes climatéricas favoraveis revelou-se essencial para garantir boa luminosidade
natural e evitar alteragcGes cromaticas provocadas por céu nublado ou sombra excessiva. A par
disso, houve uma preocupacéo constante com as questdes legais e éticas, nomeadamente no que
toca a protecdo de dados pessoais. Assim, evitou-se captar imagens que pudessem identificar
visitantes presentes, e teve-se especial atencdo ao Regulamento Geral sobre a Protecdo de
Dados, garantindo que apenas se documentaram timulos e elementos previamente identificados

como de interesse histdrico e publico.

A fase de pos-producdo envolveu a edi¢do das imagens captadas, selecdo de planos
mais representativos e correcdo de pequenos defeitos de perspetiva ou luminosidade. As
imagens foram organizadas de modo a criar um percurso coerente e tematicamente estruturado,
gue permitisse ao visitante virtual explorar diferentes areas do cemitério com um fio narrativo
claro. A cada ponto foi possivel associar descri¢des, datas e informacdes historicas relevantes,

criando uma experiéncia interativa e educativa.

Finalmente, para assegurar a acessibilidade da visita virtual, foi criada uma pagina
dedicada na plataforma Wix, onde o projeto foi colocado de forma contextualizada (acessivel

em https://wix.to/MTLyB02). Esta pagina serviu como ponto de entrada para a visita virtual

alojada na Kuula, permitindo articular visualmente as duas plataformas e proporcionar uma
navegacado simples e integrada. A personalizacdo da pagina envolveu também a integracdo de
elementos gréaficos, hiperligacbes e conteudos complementares, como a introducdo ao
cemitério, informacdes sobre a metodologia e notas sobre a importancia da preservacdo do

patriménio cemiterial.

Este processo, ainda que tecnicamente desafiante, revelou-se altamente enriquecedor,
ndo sO pelo conhecimento adquirido nas areas da captacdo e edi¢cdo de imagem 360°, mas
também pela reflexdo que suscitou sobre 0 modo como se pode usar a tecnologia como meio

de mediacao patrimonial e valorizag&o historica.
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https://wix.to/MTLyB02

Cemitério do Alto Sio Jodo

TOUR VIRTUAL

DIMVINDO AO NOSSO ESPACO DI VISITAS
VIRTUALS, ONDE A HISTORIA, A ARTE £ A
MEMORIA SE ENTRELACAM. EXPLORE ESTL
CEMITERIO COMO UM PATRIMONIO
CULTURAL, DESCOBRINDO MONUMENTOS,
SIMBOLOS B FIGURAS ILUSTRES QU1
COMTAM HISTOIAS DO PASSADO.

15- Aspeto da pagina principal do Site (fotografia do autor, 20.06.2023; imagem criada pelo
autor)

Modelos 3D

16 — Entrada da seccdo Modelos 3D no site (imagem criada pelo autor)
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NOSSOS TOURS

17 — Entrada da sec¢do Escolher Tour, com 4 op¢des: Descobrir o Cemitério, Rota Grandes
Mulheres, Rota dos Artistas e Rota Republicana (imagem criada pelo autor)

A visita virtual ndo pretende substituir a experiéncia presencial, mas sim
complementa-la, oferecendo novas possibilidades de leitura e fruicdo deste espaco de memdria.
Ainda assim, torna-se a Unica visita possivel a quem esteja afastado geograficamente ou a

pessoas fisicamente descapacitadas.

18 — Jazigo do escritor José Rodrigues Miguéis, disponivel na Rota Republicana e na Rota
Descobrir o Cemitério (Alto de Sao Jodo, jazigo sem numero, rua 9). (imagem criada pelo autor)

Conforme ilustra a figura seguindo, clicando no sinal i abre-se uma janela com

informacdo variada sobre a pessoa e sobre o jazigo: nome, datas de nascimento e morte, n° do

jazigo, nome do arquiteto ou canteiro, ou disponibilidade na seccéo 3D.
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19 — Informacéo adicional sobre o jazigo do escritor José Rodrigues Miguéis, disponivel na
Rota Republicana e na Rota Descobrir o Cemitério (Alto de S&o Jodo, jazigo sem ndmero, rua
9). (imagem criada pelo autor)

20 - Jazigo de Adelaide Cabete (1867-1935), médica e ativista republicana, pormenor de uma
visita virtual na Rota Republicana e na Rota Grandes Mulheres (fotografia do autor,
20.06.2023; imagem criada pelo autor).
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21 - Jazigo de Ana de Castro Osorio (1872-1935), escritora e ativista republicana, pormenor
de uma visita virtual na Rota Republicana e na Rota Grandes Mulheres. (fotografia do autor,
20.06.2023; imagem criada pelo autor)

22 - Talhdo dos Bombeiros, rua 30, pormenor de uma visita virtual na Rota Descobrir o
Cemitério (fotografia do autor, 14.09.2024; imagem criada pelo autor)
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23 - Entrada monumental da cripta da Liga dos Combatentes, rua 9, pormenor de uma visita
virtual na Rota Descobrir o Cemitério (fotografia do autor, 14.09.2024; imagem criada pelo
autor)

4.4. Discussao dos resultados: os cemitérios como recurso educativo

A escolha de investigar a integracéo de tecnologias digitais no Cemitério do Alto de
S&o Jodo surge da necessidade de promover uma maior consciéncia e valorizagdo do patrimoénio
cemiterial num contexto contemporéaneo, onde a tecnologia desempenha um papel cada vez
mais central na educacdo e na cultura: “A Educagdo Patrimonial atrelada ao Patrimonio
Histdrico nos permite sair daquilo que, em Pedagogia, chamamos de «estratégias tradicionais»”
(Prietsch, 2018, p. 29)

Pretende-se demonstrar como é possivel transformar estes espacos em ambientes de
aprendizagem dindmicos, que vao além da visita passiva, ao aplicar tecnologia nos cemitérios.
Ferramentas de realidade aumentada (RA), por exemplo, podem permitir que os visitantes —
presenciais ou a distancia - visualizem representacGes historicas dos personagens enterrados,
reconstrugdes virtuais de monumentos ou até mesmo acontecimentos histdricos relevantes. Esta
imersdo digital cria uma ponte entre 0 ambiente fisico e o contetdo digital, capturando a atengédo
de estudantes que estdo habituados a consumir informacdo através de ecrds e dispositivos

eletrénicos.

Pretende-se ainda criar condi¢des para alinhar o ensino com as tendéncias educativas

contemporaneas, que defendem a aprendizagem baseada na experiéncia e na interacdo. Esta
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abordagem tem o potencial de promover um ensino mais significativo e profundo, uma vez que
permite que os alunos associem a informacédo histérica a locais concretos e a experiéncias
visuais e interativas, ao invés de permanecerem apenas no dominio da abstracéo dos livros. ao
integrar o patrimoénio cemiterial com a tecnologia, o ensino torna-se mais alinhado.

Os guias dos cemitérios dos Prazeres e do Alto de Sao Jodo que foram recentemente
langados (Monteiro & Gandra, 2024a; 2024b), sdo pecas cartograficas de excecional beleza que
permitem uma experiéncia tatil e sensorial, com elevado valor estético e de cole¢do (com um
tamanho aberto de 654 x 450mm). Porém, sdo de dificil atualizacdo, transportam custos
ambientais e logisticos e ndo permitem interatividade, pois ndo acedem a videos, hiperligacdes,

ndo permitem fazer zoom em imagens, nem obter feedback direto do utilizador.

(NS
ILUSTRAPO
CEMITERIO
PRAZERES

WLEIRARED
GUIPE

24 — Frente do Guia Ilustrado: Cemitério dos Prazeres= Illustrated Guide: Prazeres Cemetery
(Monteiro & Gandra, 2024a).
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25 - Verso do Guia Ilustrado: Cemitério dos Prazeres= Illustrated Guide: Prazeres Cemetery
(Monteiro G. & Gandra, M. (2024a). Apresenta 40 entradas, a azul em portugués e em
encarnado em inglés.
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26 -Frente do Guia llustrado: Cemitério do Alto de Sdo Jodo

Jodao Cemetery (Monteiro. & Gandra, 2024a).
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Pretende-se igualmente aumentar a acessibilidade, pois com a digitalizacdo dos
cemitérios para a criacdo de visitas virtuais, o ensino pode ultrapassar as barreiras geograficas
e fisicas. Estudantes e interessados de qualquer parte do mundo podem explorar estes espacos
historicos de forma virtual, permitindo que o conhecimento circule mais amplamente e que o

patrimonio cemiterial seja conhecido e valorizado por um publico maior.

Por outro lado, ainda, as imagens seguintes sdo expressivas dos estragos provocados
pelo temporal que se abateu sobre a regido de Lisboa no inicio de abril de 2025, uma espécie
de iconoclastia climatica, se é permitida a expressdo. As visitas virtuais permitem percorrer o
local original, digamos assim, sem as marcas da intempérie, contribuindo para uma memoria

que j& ndo € possivel reter, pois o local ndo voltara a ser o mesmo.

28 - Aspeto do efeito do temporal de abril de 2025 no Alto de S. Jodo (fotografia do autor,
13.04.2025).
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29 a 32 — Aspetos do efeito do temporal de abril de 2025 no Alto de S. Jodo (fotografias do
autor, 13.04.2025)
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Uma Gltima palavra para justificar a escolha dos casos como objeto de estudo.

Desde logo porque o o cemitério em questdo é famoso por ser a morada final de um
grande numero de personalidades republicanas, justificando-se se a existéncia de uma rota

especial dedicada a este assunto.

Em segundo, para dar visibilidade a timulos, jazigos e sepulturas que estejam em
lugares secundarios do cemitério, para estimular a exploracéo e identificacdo do patriménio por
parte de quem esteja a comecar a explorar/procurar no cemitério por si, dimensdo que é um dos

principais objetivos do trabalho.

Em terceiro, podemos dizer que alguns casos de personalidades mais desconhecidas
sdo usados de maneira a dar a conhecer pessoas que noutras condigdes dificilmente se iriam

destacar em relacdo a outras.

Por ultimo, por vezes é o proprio jazigo, que pela simbologia ou arquitetura justificam

a escolha, como o ultimo exemplo que se apresenta nas imagens seguintes.

33 — Modelo 3D de uma estatua de um céo visto de frente, (Alto de Sdo Jodo, jazigo 4678, rua
2) (imagem criada pelo autor)
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34 - Modelo 3D de uma estatua de um céo visto de costas (Alto de Séo Jodo, jazigo 4678, rua
2) (imagem criada pelo autor)

35 - Modelo 3D de uma estatua de um céo visto de cima (Alto de S&o Jodo, jazigo 4678, rua
2) (imagem criada pelo autor)
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36 — Ampliagdo do modelo 3D de uma estatua de um cdo visto de frente, (Alto de S&o Jodo,
jazigo 4678, rua 2) (imagem criada pelo autor)
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Nos caminhos da memoria, a tecnologia ndo apaga o tempo, revela-o.

Conclusao

O ensino de Historia em Portugal tem, em muitos casos, permanecido preso a métodos
tradicionais, repetitivos e pouco cativantes, contribuindo para uma percecdo geral de
desinteresse por parte dos alunos e da populacdo em geral. As aulas sdo frequentemente
baseadas em livros e materiais que abordam os acontecimentos historicos de forma distante e
abstrata, sem qualquer ligagdao direta com a realidade do presente. Esta abordagem nao so
distancia os estudantes da Historia, como também perpetua uma certa frieza no modo como os

factos sdo transmitidos, tornando-os desprovidos de emog¢ao ou relevancia pessoal.

A expressdo portuguesa "dar cara aos nomes" encaixa perfeitamente nesta discussao,
pois reflete a necessidade de humanizar e tornar tangiveis as personagens e acontecimentos
historicos. Ao longo do ensino, ouvimos nomes e datas que, por vezes, parecem meras formulas
decorativas, sem contexto ou dimensao real. Falta a experiéncia de ligar os factos histdricos a
um local fisico, a um ambiente concreto, onde se possa sentir a Historia através de uma conexao

emocional e sensorial (Hegedi§ & Hus, 2020; Eastwood, 2022).

Neste sentido, os cemitérios, como o do Alto de Sao Jodo, oferecem um complemento
poderoso e envolvente para o ensino da Histéria, que sera ainda mais potenciado com

ferramentas de apoio.

Ao contrario dos tradicionais museus, onde o contato com as pecas expostas € limitado,
os cemitérios permitem uma experiéncia mais proxima e tangivel. O simples facto de se poder
tocar nas lapides, sentir as texturas das pedras, caminhar entre os timulos e conhecer as historias
de vida das pessoas ali sepultadas, proporciona uma ligacdo muito mais profunda com o

passado.

Os cemitérios tornam a Historia concreta (Hegedi§ & Hus, 2020), associando o que se
aprende a um local fisico, a um cheiro, a uma textura, permitindo que o contetido dos livros

ganhe vida de uma maneira que uma sala de aula dificilmente consegue proporcionar.

Esta abordagem sensorial e experiencial ajuda ndo s a "dar cara aos nomes", como
também a despertar o interesse dos alunos e da populagdo em geral, promovendo uma
compreensdo mais profunda e emocional da Historia, algo que o ensino tradicional tem

dificuldade em alcangar.
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O uso de novas tecnologias nos cemitérios, como a realidade aumentada (Silva, 2022),
pode potenciar ainda mais esta experiéncia educativa, tornando-a interativa e atrativa para todas

as idades.

Esta associagdo entre o patriménio cemiterial e a tecnologia pode beneficiar
enormemente o ensino, especialmente numa sociedade que se encontra cada vez mais imersa
na virtualizacdo e dependente de ecrds. A integracdo de ferramentas tecnologicas como a
realidade aumentada, a virtualizagdo e os recursos interativos digitais em espagos patrimoniais
como os cemitérios, oferece uma maneira inovadora de conectar o passado com o presente, ao
mesmo tempo que responde as necessidades e expectativas de uma geragao habituada a uma

interagdo constante com o mundo digital.

Embora a existéncia de estudos sobre o tema seja ainda em pouca quantidade (Silva,
2022; Rigo, 2014; Rauber, 2019; Michlic, 2023; Kissling, 2010), mas procura-se a ligacao entre
varias areas do conhecimento, como a preservacao do patriménio cultural, a museologia digital,
a arqueologia digital e a historia da arte, além das discussfes sobre memdria coletiva e
patrimonio imaterial (Thompson, 2014; Warnich, 2010; Almeida, 2016).

A acessibilidade e democratizacdo do patriménio sdo aspetos a considerar, pois as
tecnologias digitais permitem que o patriménio cemiterial seja acessivel a um puablico mais
amplo, que de outra forma poderia ndo ter acesso a ele (Barack, 2022; Castro & Tavares, 2016).
A realidade aumentada (RA), realidade virtual (RV) ou as visitas virtuais oferecem experiéncias
imersivas (Silva, 2022), proporcionando uma exploracdo detalhada dos elementos sem que o
visitante precise estar fisicamente presente. Isso também promove a democratizacdo do
patrimdnio, tornando-o acessivel a diferentes publicos, independentemente da sua localizacdo

e do seu grau de incapacidade fisica (Tavares, Ribeiro & Brahm, 2022; Warnich, 2010).

A valorizacdo da memoria coletiva cruzada com a educacdo tem lugar nos cemitérios
enguanto locais de memoria coletiva (Warnich, 2010; Schools on Cemeteries project, s/d; Rigo,
2014; Memento Mori, s/d) e a sua digitalizacdo pode ajudar na preservacao da historia e das
narrativas de pessoas, comunidades e eventos histéricos. A integracdo de tecnologias como
aplicativos moveis com informac@es historicas detalhadas, dudios e videos biograficos pode
educar visitantes e investigadores sobre o contexto histérico e cultural do cemitério,
fortalecendo o conceito de patriménio imaterial, uma vez que as historias e memorias

associadas aos tumulos séo preservadas e transmitidas.
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A preservacdo e documentacdo digital também responde a questdes como a
degradacéo fisica por efeitos do tempo, onde as técnicas de digitalizagdo 3D, fotogrametria e
modelagem digital, entre outras, permitem a criacdo de representacdes precisas de tamulos,
esculturas, mausoléus e outros elementos do cemitério. Esses modelos digitais podem ser
usados para preservar informacdes detalhadas, que podem ser perdidas devido a erosao,

vandalismo ou negligéncia.

Por Gltimo, gostavamos de deixar expresso um conjunto de questdes que nos
assaltaram ao longo deste trabalho, para as quais ndo temos resposta, mas sobre as quais ha que
trabalhar, e que se prendem com o facto de, apesar de as exumacdes continuarem a ser
realizadas, sdo enterradas menos pessoas pois 0s himeros de cremacao sao cada vez maiores;
a falta de espaco tem diminuido o nimero de sepulturas perpétuas, com os seus prazos fixados
na lei a serem cada vez menores. Claro que existem exce¢fes, como possiveis pandemias e

culturas mais conservadoras, como 0s mugulmanos, por exemplo, que ndo cremam 0S COrpos.

Assim, durante quanto tempo manteremos 0s cemitérios como locais de enterramento?
Os cemitérios do futuro poderao ter apenas a fungdo memorial e cultural e ndo de enterramento?
Futuramente poderemos ter apenas o cemitério (muros e instalacGes técnicas) e jazigos
perpétuos? Que papel podem ter os historiadores nesta reflexdo? A classificacdo das coisas €
mutavel e consideramos a hipdtese clara de que no futuro os cemitérios possam inclusive perder

a sua funcdo de enterramento como o temos hoje.

Esta equacdo dird que a longo prazo os cemitérios ficardo vazios pois as exumacdes
vao ser mais que os enterramentos. Isto d& que pensar no facto de que alguém tem de planear a
transicdo do estatuto dos cemitérios, de lugares multifacetados, para se tornarem "apenas" 0s

museus de amanha.
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Anexo 1

Cemitério dos Olivais, 4,3 hectares (Cabago, 2009, p. 43)
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Anexo 2
Cemitério da Ajuda, 4,9 hectares (Cabaco, 2009, p. 40)
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Anexo 3

Cemitério do Lumiar, 10,3 hectares (Cabaco, 2009,
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Anexo 4
Cemitério de Benfi

v

),

ca, 10,5 hectares (.Cbao, 2009, p. 41
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Anexo 5
Cemitério dos Prazeres, 1
! . X

2 hectares (Cabago, 2009, p. 39
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Anexo 6

Cemitério de arn, 21,9 hectares (Cabago, 2009, p. 44)
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Anexo 7
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Anexo 8

Lista de alguns cemitérios presentes no Instagram

Cemitério Seguidores

Lowell Cemetery, EUA 1284
Cementerios de Uruguay 1906
Irish Cemeteries 2765
Association for the Gravestone Studies, EUA 3150
Cementeris de Barcelona 3834
La Recoleta, Argentina 4447
Cemitério Municipal Sdo Pedro, Mato Grosso, Brasil 8345
Memento Mori, Scotland 8909
Here Lyes the Body, Reino Unido 17,2m
Graveyards of London 17,6 m
Oakland Cemetery, EUA 28, 4 mil
Boletim dos Cemitérios de Lisboa 110
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